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1. Introduccion.

Debido a los graves acontecimientos por el COVID19, el dia 14 de marzo las autoridades ordenaron

la suspension temporal de la asistencia a clase, en vista de lo prologado de la situacion la

administracién educativa el 13 de abril del mismo afio nos remitieron instrucciones para seguir

impartiendo docencia desde nuestros domicilios y el dia 14 de abril nuestro equipo directivo también

nos envia instrucciones a seguir durante el periodo que dure esta situacion.

En base a estas instrucciones se redacta el siguiente anexo para actualizar la programacion y

adaptarla a las nuevas necesidades.

2. Modificaciones a la programacion.

Se adaptaran los contenidos de cada curso atendiendo la diversidad del mismo y
adaptandolos a los necesarios para poder afrontar las materias de cursos posteriores.

Para una evaluacion positiva el alumnado tiene que tener la 1°y 2° evaluacion superadas.
Para superarlas, el alumnado tendra que superar los estandares basicos de cada una de las
evaluaciones pendientes.

Estas tareas/pruebas se adaptaran a las circunstancias actuales.

Respecto a las materias de cursos anteriores, se continua con el mismo sistema.

3. Adaptacion de los contenidos, metodologia, procedimientos
de evaluacién de cada curso durante este tercer trimestre.



3.1 Tecnologia Creativa 1° ESO.

3.1.1 - Bloques de contenido.

Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia

Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacion de soluciones que se han
adoptado a problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de problemas de multiples
soluciones, planteamiento de problemas con unas condiciones determinadas.

Soluciones creativas a problemas técnicos.

Analisis técnico de objetos: formal, funcional, estético, econdmico, medioambiental.

Bloque 2. Diseio y construccidon de prototipos. El proceso tecnolégico

Proceso de resolucion técnica de problemas: el proceso tecnologico.

Fases del proceso tecnologico: necesidades y problemas humanos, investigacion y
concepcién de posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacion y construccion
de un prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacion del resultado y mejora del
funcionamiento del prototipo.

Técnicas, utiles y herramientas basicas de trabajo en el aula-taller.

Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller.

Bloque 3. Inventos y maquinas

Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucion de la tecnologia: hitos histdricos.
o Tecnologia en la Antigiiedad: Arquimedes y su escuela. Las maquinas de Leonardo
da Vinci.

La maquina de vapor y la Revolucion Industrial.

La Tecnologia moderna: Nikola Tesla y Thomas Alva Edison.

La revolucion electronica: la invencion del transistor.

La tecnologia del siglo XXI: Internet y los dispositivos moviles.

Las mujeres y la tecnologia: Ada Lovelace y Hedi Lamarr.

Inventos e inventores espafoles: Monico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y
Leonardo Torres Quevedo.

Influencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.

Maquinas: simples y complejas.

Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural, mecanico y
eléctrico.

O O O O O

Bloque 4. Programacion creativa

Lenguajes de programacion de interfaz grafica: entorno y herramientas.

Fundamentos de programacion: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles de iteracion y
estructuras condicionales, interaccion del usuario con el programa.

Flujo de un programa.

Comunidades de aprendizaje de programacion. Compartir y analizar proyectos de
programacion.



3.1.2- Unidades Didacticas.

Distribucion de las Unidades Didacticas

La organizacion de los contenidos se estructura en torno a unidades didacticas que cubren objetivos
distintos del curriculo, dependiendo del bloque a que pertenezcan.

Dichas unidades abarcaran un proyecto individual, por pareja o en grupo, dependiendo del tipo de
proyecto, su estructura y volumen de trabajo.

Parte de las unidades seran trabajos relacionados con la estructura de la Tecnologia, su historia, asi
como a los principales protagonistas historicos.

Igualmente habra unidades a realizar con programas informaticos, que seran realizados por parejas
y que obtendran una nota igualitaria siempre que el trabajo sea realizado de modo comun.

Unidad Didactica 6. Noria con luces de feria

- Mecanismos distintos.

- lluminacién con efectos.

- Estructuras.

- Memoria descriptiva,planos y hoja de procesos

Unidad Didactica 9. Introduccion a la Programacién Grafica

- Programacion en lenguaje Scratch
- Objetos, eventos y propiedades
- Realizacién de distintas practicas de programacion

Unidad Didactica 11. Trabajo sobre un/a Tecnélogo/a que elija como
referente
- Breve resumen de su vida y trayectoria profesional

- Explicacion detallada del logro que considere mas ejemplar
- Remision de trabajo en formato presentacion con diapositivas.



3.1.4 - Metodologia. 3° trimestre

Se contactara con los padres y alumnos del grupo, a través del correo electrénico de Delphos,
para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Dados los problemas que los alumnos de 1° de ESO (mas inexpertos) estan demostrando con el
acceso a la plataforma virtual de Delphos Papas, y la dificultad afiadida de impartir una materia de
concepcion eminentemente practica de forma telematica, se ha optado por plantear una via de
trabajo basada en tres pilares:

a) En una primera fase, se ha planteado al alumnado a través de los correos a los padres una
serie de trabajos de disefo y organizacion productiva que intentara cubrir los criterios de evaluacion
del bloque 2: 2.1. y 2.2 (el 2.3. aparece tachado porque abarca tareas de trabajo en grupo
actualmente imposibles de realizar).

b) En una segunda fase se ha explicado el proceso de trabajo a la hora de realizar una
investigacion y presentacion sobre un tema, concretamente la vida y logros de un inventor, asi como
los pasos basicos para realizar una presentacion con diapositivas en un ordenador, y el proceso de
envio de archivos por correo electronico, que el alumnado utilizara para enviar la tarea planteada.

c) Para el bloque de Programacion Creativa se trabajara con la herramienta de programacién
online Scratch, que no exige instalacion previa ni registro del alumnado, intentando cubrir todos los
estandares del bloque 4, obviando al respecto los contenidos originalmente previstos en la
programacion de la programacion fisica de un robot Escornabot impreso en 3D, pero cumpliendo
igualmente con todos los criterios y estandares previstos en dicho bloque de contenidos.

Los contenidos se explicaran en una serie de clases que se impartiran utilizando la plataforma
Youtube, en streaming, de modo que se logre la interaccién con el alumnado a través del chat. La
direccion de dichos videos, configurados en modo oculto para que sélo las familias puedan acceder
a ellos, se enviara después de nuevo por Delphos Papas al correo de las familias para que puedan
verlo los alumnos/-as que asi lo necesiten posteriormente. Al menos dos dias antes se avisara a
todas las familias tanto de la fecha de la proxima clase online, como el modo mas sencillo de
acceder a ellas.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor numero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



3.1.3.- Criterios, instrumentos de Evaluacion.

Estandares de aprendizaje

Tecnologia Creativa. 1° ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

cC E T IE Evaluacién | Curso
Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico
1. Detectar necesidades y problemas 1.1. Descubre necesidades y problemas que
humanf)s que puedar]'resolver_se mediante | puedan resplverse r_nedllant_e la aplicacion de AA.CCT 12y 20 2,356,810 Entreg_a de 59% 39
el disefio y construccién de objetos y la tecnologia y analiza técnicamente las trabajos
sistemas técnicos. soluciones adoptadas.
2.1. Comunica ideas mediante el disefio de Entreqa de
. L . prototipos para resolver problemas CEC, SI | 17,29 3%(2,3,5,6,8,10 98 14% 4%
2. Realizar disefios proporcionados de determinados. trabajos
objetos y prototipos utilizando diferentes — -
. 2.2. Elabora disefios de prototipos con
ficos.
recursos graticos criterios técnicos y creativos, diferenciando CCJEQA 18,22,32(2,3,5,6,8,10 E[lrt:;g;):e 11% 4%

las partes que lo componen




Evaluaci

Bloque 3. Inventos y maquinas cC E T IE on Curso
1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del
tiempo la evolucién de la tecnologia a lo largo a
S . 1 Entrega de
de la historia 0 en una época concreta, CL, CCT 28 :‘38 4,7,11 trabaios 2% 7%
1. Conocer y valorar la importancia de los marcando los principales hitos, inventos e ’ )
principales inventos que han marcado los inventores.
hitos de la evolucién tecnoldgica. 1.2. Elabora un documento multimedia, a
. P CD, CCT, 18, Entrega de o o
debidamente documentado sobre algun invento cL 92 3a 4,7,11 trabaios 2% 8%
o inventor de la historia de la tecnologia. ’ )
2. Describir la influencia de los principales .
- . 21. Describe 'y  expone, valorando
avances tecnol6gico en la sociedad a lo largo razonadamente, las aportaciones que ha 1@ Entrega de
de la historia, identificando los cambios que lizado | YI ion t P 1oq | que dad CL, CSC o8 éa 4,7,11 4 bg' 2% 7%
han supuesto y sus consecuencias sociales realizado fa evolucion tecno oglca ala socleda ! rabajos
culturales y econémicas " | y sus consecuencias en cada época.
3.1. Describe los elementos y sistemas que a
. . ; 1 Entrega de
3. Conocer los elementos de maquinas de forman parte de una maquina, diferenciando su CCT, AA 28 :‘,,a 4,7,11 trabaios 2% 8%
diferentes sistemas técnicos: estructurales, funcioén en el conjunto. ’ J
mecanicos y eléctricos para, posteriormente,
disefar, planificar, construir y evaluar un 3.2 Utiliza de forma adecuada elementos
sistema técnico que solucione un problema tecnoldgicos: estructurales, mecanicos y CCT, AA, 18, 4711 Entrega de 29, 8%
propuesto. eléctricos en el disefio, construccion y Sl 22 32 T trabajos ° °

evaluacién de un prototipo




Bloque 4. Programacion creativa cC E IE Evaluacion | Curso

1. Utilizar adecuadamente las herramientas 1.1. Maneja con soltura las herramientas que Entrega de
basicas y el entorno de un lenguaje de ofrece el entorno de un lenguaje de CD, AA 32 trabg'os 2% 5%
programacion de interfaz grafica. programacion de interfaz grafica. !

2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos

de programacion, tales como: bucles de CD AA 3a Entrega de 5% 4%

repeticion, estructuras condicionales y otros ’ trabajos ° °

propios del lenguaje de programacion.
2. Emplear recursos basicos de programacion 2.2 Disefia un dia .

. . 2. grama de flujo que conlleve a Entrega de o o

de forma efectiva y rigurosa para elaborar un | | "giaboracion de un programa. CCT, AA 3 trabajos 1% 5%
programa informatico.

2.3. Elabora un programa ordenado que incluya

algun recurso de programacion cuya ejecucion

permita contar una historia, jugar a un CD,§EC, 32 E;Zig%ge 2% 4%

videojuego o desarrollar una presentacion !

interactivos.
3. Aprovechar las ventajas que ofrece una 3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de
comunidad de aprendizaje en internet para programacién sus creaciones y analiza las

. N . CSC, Si, a Entrega de o o

aportar sus programas, asi como para soluciones encontradas por otros miembros de AA 3 trabajos 1% 4%

aprender y encontrar soluciones creativas de
programacion.

la comunidad como ideas para aplicarlas a sus
programas.




3.2.Tecnologia 2° de ESO.

3.2.1 - Bloques de contenido 3°' trimestre

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

e Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos.
Estabilidad y resistencia.

e Maquinas y movimientos: clasificacion.
Maquinas simples.

e La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente
eléctrica.

e Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos eléctricos sencillos.
Simbologia mecanica y eléctrica.



3.2.2- Unidades Didacticas. 3°" trimestre

Unidad Didactica 5. Estructuras

- Qué es una estructura

- Resistencia a esfuerzos

- Elementos de una estructura
- Estructuras estables

- Estructuras resistentes

- Maquinas y movimientos

- Perfiles

- Estructuras artificiales

Unidad Didactica 6. Electricidad

- Corriente eléctrica

- Circuitos eléctricos y sus componentes

- Circuitos en serie y en paralelo

- Laleyde Ohm

- Calculo de circuitos

- Relacién entre electricidad y magnetismo
- Efectos de la corriente eléctrica

- Energia eléctrica consumida



3.2.3.- Criterios, instrumentos de Evaluacién. Estandares de aprendizaje2°® de ESO. 3° trimestre

, o o ©
Tecnologia 2° ESO P | ccLave | INST.EVALUA | §5 | E | Ponderacion
Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables i ° =
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas. P cCc IE E T Eval. | Curso
1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado,
apoyandose en informacién escrita, audiovisual o Trabajos
_ - digital, las caracteristicas propias que configuran las | CCT, CL Eiercicios 32 5 20% 5%
1. Analizar y describir los esfuerzos a | tinologias de las estructuras y sus elementos. )
los que estan sometidas las
estructuras, experimentando en 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la
prototipos. transmision de los mismos en los elementos que Trabajos
configuran la estructura, realizando practicas sencillas B | CCT,CD, AA Ejercicios 3 5 30% 10%

con prototipos.

2.1. Explica la funcién de los elementos que configuran

una maquina o sistema, desde el punto de vista Trabajos
2. Identificar y analizar los mecanismos estructuqral y mecénico. P A CL, CCT Ejercicios 32 6 20% 5%

y elementos responsables de

transformar y transmitir movimientos, |2.2. Describe el funcionamiento general de una
en maquinas y sistemas, integrados en | maquina sencilla explicando cémo se transforma o Trabajos

una estructura. transmite el movimiento y la fuerza. I CCT, CL Ejercicios 3 6 30% 10%




3.3.4 - Metodologia. 3°' trimestre

Se contactara con los padres, alumnos y tutores del grupo, a través del correo electronico de
Delphos, para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacion Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro para establecer un dialogo con las
dudas a esos contenidos.

Se Activara una plataforma virtual en Discord para poder hacer una video conferencia. Esta video
conferencia se intentara que sea en su horario habitual y si no fuera posible se hara en un horario
consensuado con los alumnos para que asistan la mayor parte de estos, en esta plataforma se
intentard mantener un contacto semanal para guiar, ayudar y explicar las dudas que les surjan.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor nimero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



3.3 Tecnologia 3° ESO.

3.3.1- Bloques de contenido. 3° trimestre

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

e Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucion de circuitos
eléctricos sencillos. serie, paralelo y mixto.

e Elementos componentes de un circuito eléctrico y electrénico.
e Potencia y energia. Consumo eléctrico.

e Sensores y actuadores electromecanicos basicos.

e Entorno de software de programacion.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

e Sistemas de publicacion e intercambio de informacién en Internet: correo electrénico, blogs,
webs, plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos moviles.

e Seguridad informatica en la publicacion e intercambio de informacion en internet.

e Hoja de calculo: realizacion de calculos con funciones basicas y representacion mediante
graficos.

3.3.2- Unidades Didacticas. 3° trimestre

Unldad Didactica 5. Electricidad.

Corriente eléctrica
- Componentes de un circuito eléctrico
- Magnitudes eléctricas
- Ley de ohm.
- Efectos de la corriente eléctrica
- Energia y Potencia eléctrica
- Circuitos eléctricos: serie, paralelo y mixtos
- Instalaciones de circuitos eléctricos y simulador.

Unidad Didactica 6. Proyecto en el aula taller
- Montaje y puesta en funcionamiento circuitos online



3.3.3 - Criterios, instrumentos de Evaluacion.

Estandares de aprendizaje 3° trimestre

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas CcC E IE Eval. | Curso
. . 2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos a ) o o
2. Relacionar los efectos de la energia | aparatos valorando su eficiencia energética. ceresey 38 Trabajos | 14% | 3.3%
eléctrica y su capacidad de conversion
en otras manifestaciones energéticas, |2.2. Propone medidas de ahorro energético en
analizando su consumo energético. aparatos eléctricos y electronicos de uso CsC,CL | 32 Trabajos | 15% 3%
cotidiano.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas CcC E IE Eval. | Curso
3.1. Disefia utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos vy CD, CCT | 22 Trabajos | 12% 4%
electronicos y simula su
3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida
i a H 0, 0,
3. Disefiar y simular circuitos con Zldéi(;::s:;)iésm:ls c\)/s:i(;re de las magnitudes CCT,AA | 3 Trabajos | 10% 3%
simbologia adecuada y montar circuitos )
con elementos eléctricos y electrénicos. o . .
3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electronicos
aplicando la ley de Ohm para calcular las CCT,AA | 32 Trabajos 7% 2%
magnitudes eléctricas basicas.
3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos y A ccT | 3 Trabajos | 20% 7%

electronicos basicos. ONLINE




Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion cc E IE Eval. | Curso
1.1. Maneja espacios web, plataformas y otros
5|ste_mas de intercambio de |nformaC|on a través o, csc | 2 Trabajos | 6% 2%
de internet de forma colaborativa de forma
. . responsable y critica.
1. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacién. . .
1.2. Conoce las medidas de seguridad
apllca_b!es a una situacion de riesgo en la ep, csc | 30 Trabajos 8% 3%
conexion a internet y emplea habitos de
proteccién adecuados.
. Lo - 2.1. Utiliza hojas de célculo para elaborar la
2. Utilizar un equipo informético para documentacién técnica necesaria en un
elaborar 'y comunicar proyectos CD, CL 3 Trabajos | 10% 3%

técnicos

proyecto tecnoldgico, que incluyan resultados
textuales, numéricos y graficos.




3.3.4 - Metodologia. 3°" trimestre

Se contactara con los padres, alumnos y tutores del grupo, a través del correo electronico de
Delphos, para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacién Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro para establecer un dialogo con las
dudas a esos contenidos.

Se activara una plataforma virtual en Discord para poder hacer una video conferencia. Esta video
conferencia se intentara que sea en su horario habitual y si no fuera posible se hara en un horario
consensuado con los alumnos para que asistan la mayor parte de estos, en esta plataforma se
intentard mantener un contacto semanal para guiar, ayudar y explicar las dudas que les surjan.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor nimero posible de alumnos
a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén desarrollando.



Tecnologia 4° ESO.

3.4.1- Bloques de contenido. 3° trimestre

Bloque 4: Control y robética

e Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Componentes
caracteristicos de dispositivos de control.

e Elordenador como elemento de programacion y control. Funciones. Entradas y salidas de
una plataforma de control. Sefales digitales y analégicas.

e Lenguajes de programacion. Variables. Operadores. Bucle y condicionales. Aplicacion de
plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

e Disefo y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas

Bloque 5: Neumatica e hidraulica

Introduccion a los fluidos. Propiedades.

Magnitudes y unidades empleadas.

Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.
Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.

Disefio y simulacién. Aplicaciones industriales.

3.4.2 - Unidades Didacticas. 3°" trimestre

Unidad 4 - Neumatica e hidraulica
Unidad 7 - Programacion
Unidad 8 - Control Automatico y Robdética



3.4.3 - Criterios, instrumentos de Evaluaciéon. Estandares de aprendizaje. 3°" trimestre

Bloque 4: Control y robética P cc E T IE Evaluacion Curso

3.1. Disefia y desarrolla un programa para

. - Examen,
controlar un sistema aytomatlco o un. ’robot que | CD, CCT, 3 6 Entrega de 10% 3%
o funcione de forma auténoma en funcién de la AA trabajos
3. Disefiar y desarrollar en grupo un realimentacion que recibe del entorno.
robot que funcione de forma auténoma
en funcioén de la informacién que reciba
del entorno, utilizando programas de 3.2. Comprueba mediante programas de Examen,
simulacién para verificar su simulacién el funcionamiento de un robot, y| A CD, CCT 3° 6 Entrega de 5% 3%
funcionamiento y realizando su montaje | realiza su montaje fisico en el aula-taller. trabajos

en el aula-taller. . L
3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y

. . .. . Examen
creativa, buscando informacién adicional y AA, SIEE a 4 o o
aportando ideas para el disefio y construccion de B CSC 3 6 E::Ei?o(:e 10% 3%

un robot.




Bloque 5: Neumatica e hidraulica cc E IE Evaluacion Curso
1.1. Identifica y clasifica los componentes que Examen,
forman parte de un sistema neumatico e CCT 3° Entrega de 15% 3%
1. Identificar los componentes hidraulico. trabajos
caracteristicos de los sistemas
neumaticos e hidraulicos, conociendo -
sus caracteristicas y funcionamiento, 12 Conoce la. fur10|on de . Ips com'por}eptes Examen,
- . . basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos a
manejando con soltura la simbologia e interoreta correctamente su  funcionamiento CCT, CD 3 Entrega de 15% 3%
necesaria para representar dichos dent (? ircuit trabajos
elementos dentro de un circuito. entro de un cireutto.
1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura Examen
qde(_:uadas para representar circuitos cuya ceT - Entrega de 15% 3%
finalidad sea la de resolver un problema trabajos
tecnoldgico.
MWW. T i A i i At i 3 . E’(‘Q‘meﬁ',
. a-tecnologico faYas difala 38 Entregade 10% 3%
planteado- trabajes
Aacum aticos-e h. dia cos-sencillos . . 50, : fainWatass 38 Entregade 10% 5%
i o ’ forma-colaborativa-dentro-de-un-grupo-enehaula- trabajes
2-3—Conecetasprincipales-aplicaciones-delas fatas 32 Entregade 10% 2%




3.4.4 - Metodologia. 3° trimestre

Se contactara con los padres y alumnos del grupo, a través del correo electrénico de Delphos,
para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacién Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro y un canal de chat para establecer
un dialogo con las dudas a esos contenidos, asi como para establecer un punto de encuentro inicial
antes de iniciar las clases online.

Los contenidos se explicaran en una serie de clases que se impartiran utilizando la plataforma
Youtube, en streaming, de modo que se logre la interaccién con el alumnado a través del chat. La
direccién de dichos videos, configurados en modo oculto para que soélo las familias puedan acceder
a ellos, se colgaran en el aula virtual de Delphos Papas para que puedan verlo los alumnos/-as que
asi lo necesiten posteriormente. Al menos dos dias antes se avisara por correo de la fecha de la
préoxima clase online.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor nimero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



Tecnologia Robética 4° ESO.

3.5.1 - Bloques de contenido. 3° trimestre

Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos

Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.
Algoritmos, diagramas de flujo.
e Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y

condicionales. Funciones.
e Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.



3.5.2 - Unidades Didacticas.

4. Programacion.
4.2. Lenguajes de programacién. Processing.
4.3. Dibujar con Processing.
4.4. Variables y funciones.
4.5. Repeticidon y bucles.
4.6. El color de la pantalla de un ordenador.

5. Control de circuitos electrénicos.
5.2. 4 Qué es Arduino?.
5.3. El software de Arduino.
5.4. Salidas digitales.
5.5. Entradas digitales.
5.6. Circuitos practicos con arduino.



3.5.3 - Criterios, instrumentos de evaluacién y estandares de aprendizaje. 3° trimestre

Tecnologia Robética 4° ESO 8 .
o
Estindares de aprendizaie P C.CLAVE INST. EVALUA L:" GE, PONDERACION
Criterios de evaluacién p ] [ =
evaluables o
Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos A cc IE E T Eval. Curso
3.1.1. Conoce la sintaxis y las
diferentes ]nstrucmones o e;gructur:as B ccr EJERCICIOS 3 4 20% 5%
del lenguaje de programacion elegido
ara usar una plataforma de control.
1. Adquirir las habilidades y los | ® P
conocimientos basicos para ] -
elaborar programas informaticos. [3.1.2. Realiza programas sencillos
utilizando un lenguaje de
programacién, aplicando dichos B |AACCTCD EJERCICIOS 32 4 20% 5%
programas a una plataforma de
control.
3.2.1. Utiliza correctamente la
2. Saber aplicar programas | plataforma de control, realizando el
informaticos a plataformas de | montaje de los diferentes PRACTICAS R o o
control para resolver problemas [ componentes electrénicos que B coct 56,7 3 4 30% 10%
tecnoldégicos. necesita para resolver un problema
tecnoldgico.
Bloque 4. Robética P cc IE E T Eval. Curso
1. Andlizar y describir los 4.1.3. Rezjll!lzadprogran?as |fnforma(tj|cos
elementos basicos que componen que son Ut! izados en plataformas de PRACTICAS
o . hardware libre para resolver B |cDcCCT 32 5 30% 10%
un robot y los principios que rigen o 56,7
- - problemas de control y verifica su
su funcionamiento. ) } -~
funcionamiento fisicamente.




3.5.4 - Metodologia. 3°' trimestre

Se contactara con los padres, alumnos y tutores del grupo, a través del correo electrénico
de Delphos, para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacion Delphos Papas 2.0 y preferentemente
su aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a
lo largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a
los contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro para establecer un dialogo con
las dudas a esos contenidos.

Se Activara una plataforma virtual en Discord para poder hacer una video conferencia. Esta
video conferencia se intentara que sea en su horario habitual y si no fuera posible se hara en un
horario consensuado con los alumnos para que asistan la mayor parte de estos, en esta plataforma
se intentard mantener un contacto semanal para guiar, ayudar y explicar las dudas que les surjan.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y companeros, al mayor nimero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion 4° ESO.
3.6.1- Bloques de contenido. 3° trimestre

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.

Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcién y conexiones.
Protocolos de comunicacién entre equipos

Bloque 3. Organizacidn, diseio y produccién de informacion digital

e Bases de datos: organizacion de la informacioén, consulta y generacion de informes.

Bloque 4. Seguridad informatica

e Definicién de seguridad informaticas activa y pasiva.

e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de
seguridad.

e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y
particiones del disco duro.

Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.

Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

Seguridad de los usuarios: suplantacién de identidad, ciberacoso,...

Conexién de forma segura a redes WIFI.

Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos

Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.
Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.
Creacion de paginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de paginas web.
Disefio y elaboracién de espacios web para la publicacién de contenidos con elementos
textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)

e Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.



3.6.2 - Unidades Didacticas. 3°" trimestre

Tema 8.- Seguridad y ética en la interaccién en red
Seguridad informatica.

Amenazas.

Proteccién del sistema informatico.

Proteccién de datos personales.

Proteccién de la informacion.

Riesgos de seguridad en las comunicaciones.

oo hwh =

Tema 9.- Bases de datos
Bases de datos.

Trabajar con bases de datos.
Agregar y modificar datos.
Organizar y buscar datos.
Crear tablas.

Trabajar con varias tablas.
Consultas.

Trabajar con consultas.
Consultas con varios criterios.
Formularios.

CO®~ND>O M WON =

—

Tema 10.- Redes

1. Redes informaticas.
Redes locales.
Configuracién de una red.
Configuracién de un router wifi.
Dispositivos moviles interconectados.
Gestién de usuarios y permisos.
Compartir recursos.

Noohkowh

Tema 11.- Publicacion de contenidos
Accesibilidad e intercambio de informacion.
Paginas web.

Editores de paginas web.

Contenidos en la web 2.0.

Edicion de wikis.

Publicacion de blogs.

Disefio online de un sitio web.

NG AWN =

Tema 12.- Internet y redes sociales

Servicios de Internet.

El correo electronico. El Chat. Foros de discusion.
Transferencia de archivos (FTP).

La videoconferencia.

Almacenamiento en la nube, Dropbox, Drive..
Sincronizacion dispositivos

Redes sociales

Noasrwh=



Estandares de aprendizaje. 3° trimestre

3.6.3 - Criterios, instrumentos de Evaluacion.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes cc E T IE Eval. Curso
4.1. Identifica los dispositivos fisicos
necesarios para comunicar equipos en red, CL-CCT-| , ) o o
describiendo sus caracteristicas y su funcién cD 3110 Trabajo 5% 2%
en el conjunto.
4.2. Describe las diferentes formas de Cl-cCT-
4. Analizar los elementos y sistemas conexién en la comunicacién entre D 32 110 Trabajo 5% 2%
que configuran la comunicacién dispositivos digitales.
alambrica e inalamorica. 4.3. Conoce los protocolos de comunicacién
" . P CCT-CD | 32 | 10 Trabajo 5% 2%
entre equipos.
4.4. Administra con responsabilidad y
seguridad la comunicacion entre equipos y CCT-CD | 32 | 10 Trabajo 5% 2%
sistemas.
Bloque 3. Organizacioén, disefo y produccién de infom. Digital cc E | T IE Eval. Curso
. - . - 1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza
1. Utilizar aplicaciones informaticas de ] -
o » su funcionalidad para consultar datos, CCT-CD- .
escritorio para la produccion de X . ., 32 9 | Examen Trabajo | 10,00% 3,33%
organizar la informacién 'y  generar AA

documentos.

documentos.




Bloque 4. Seguridad informatica

cc

Eval.

Curso

1. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de

informacion

1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los
equipos informaticos, su capacidad de
propagacion y describe las consecuencias que
pueden tener tanto para el equipo informatico
como para los datos.

CCT-CD

Examen
Ejercicios

7,00%

2,33%

1.2. Emplea medidas de seguridad activa y
pasiva con asiduidad y habitos de proteccién
adecuados.

CCT-CD

Ejercicios

1,00%

0,33%

1.3. Utiliza de forma responsable distintos
programas y aplicaciones de proteccion de
equipos informaticos.

CCT-CD

Ejercicios

1,00%

0,33%

2. Reconocer los peligros derivados

de la navegacion por

internet 'y

adoptar conductas de seguridad en la

navegacion.

2.1. Identifica los principales peligros
derivados de la navegacion por internet y sus
consecuencias en el usuario, en el equipo y
en los datos.

CCT-CD

Examen
Ejercicios

3,00%

1,00%

2.2. Emplea medidas adecuadas de
proteccién en la navegacion por internet.

CCT-CD

Ejercicios

1,00%

0,33%

2.3. Describe la importancia de Ila
actualizacion del software de proteccion y el
empleo de antimalware y de cortafuegos para
garantizar la seguridad.

CL-CCT-
CcD

Ejercicios

5,00%

1,67%

2.4. Conecta con redes WIF| desde distintos
dispositivos de forma segura y desarrolla
habitos de conducta adecuados.

CCT-CD

Ejercicios

1,00%

0,33%




Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos cc T IE Eval. Curso
1.1. Realiza actividades que requieren
" . compartir recursos en redes locales y CCT-CD 11 Ejercicios 5,00% 1,67%
1. Utilizar diversos recursos de virtuales.
intercambio de informacién
conociendo las caracteristicas y la 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las
comunicacion o conexion entre ellos. [ nyevas tecnologias y sucesivos desarrollos CCT-CD 11 Ejercicios 2,00% 0,67%
para la publicacion y difusién de contenidos.
21 Integra y organiza elgmentos textuales y CCT-CD 1 Trabajo 5,00% 167%
graficos en estructuras hipertextuales.
2.2. Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacién, bajo estandares CCT-CD- 1 Trabajo 4,00% 1,33%
adecuados y con respeto a los derechos de AA
propiedad.
2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...)
para la publicacion y d|fu5|9n de contenidos CCT-CD 1 Trabajo 5,00% 167%
mediante el uso de herramientas web
gratuitas.
] 3.1. Apllca los estandares de publicaciéon de CCT-CD 1 Ob directa 5,00% 1,67%
3. Conocer los estandares de contenidos web.
publicacién y emplearlos en la
produccién de paginas web y
herramientas TIC de caracter social. ici i i -CD-
3.2 Palrtlmpa colaboratlvgmente en dlversgs CCT-CD 1 Ob directa 1,00% 0,33%
herramientas TIC de caracter social y gestiona csc

las propias de forma responsable y auténoma.




Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién cc T IE Eval. Curso
1.1. Describe los servicios que ofrece internet
y sus posibilidades tanto en el ambito S
1. Conocer las caracteristicas basicas | educativo como en el profesional, personal y ccr-co 12 Bjercicios 5,00% | 1,67%
de internet y los servicios Yy|de ocio.
posibilidades que ofrece. .
1.2. anocg y explica los protocolos de cL-cd 12 Ejercicios 2,00% 0,67%
comunicacion,
21. Accgde a servicios .web y plat?fgrmas CCT-CD- 12 Ob directa 5,00% 1,67%
desde diversos dispositivos electréonicos. AA
2. Desarrollar habitos en el uso de[2.2. Realiza intercambio de informacién de
herramientas que  permitan la|forma segura en distintas plataformas en las - o o
accesibilidad a las producciones | que esta registrado y que ofrecen servicios de ccr-co 12 Ejercicios 500% | 167%
desde diversos dispositivos moviles. formacion, ocio, etc
2:3. Sincroniza la informacion entre un D 12| oObdirecta 2,00% | 0,67%
dispositivo mévil y otro dispositivo.
3. Emplear el sentido critico y
3§§a§?r:'tirrczﬁqb£tigsd§ clj: ﬁg?ocljfr;sac?gnzl 3.1. Participa activamente en redes sociales CCT-CD- 12 Ejercicios 3,00% | 1,00%
. - con criterios de seguridad y responsabilidad. CCS ) aaat it
través de redes sociales 'y
plataformas.
4: Publicar y reIaC|lo,nar mediante 41. Emplea canales de distribucion de
hiperenlaces informacién en canales contenidos multimedia para alojar materiales
de contenidos multimedia, . P ) . CCT-CD 12 Ejercicios 2,00% | 0,67%
: g B propios y enlazarlos con otras producciones,
presentaciones, imagen, audio vy

video.

respetando los derechos de autor.




3.6.4 - Metodologia. 3° trimestre

Se contactara con los padres, alumnos y tutores del grupo, a través del correo electrénico
de Delphos, para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacion Delphos Papas 2.0 y preferentemente
su aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a
lo largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a
los contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro para establecer un dialogo con
las dudas a esos contenidos.

Se Activara una plataforma virtual en Discord para poder hacer una video conferencia. Esta
video conferencia se intentara que sea en su horario habitual y si no fuera posible se hara en un
horario consensuado con los alumnos para que asistan la mayor parte de estos, en esta plataforma
se intentara mantener un contacto semanal para guiar, ayudar y explicar las dudas que les surjan.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y companeros, al mayor numero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



Tecnologia Industrial |
3.7.2. - Bloques de contenido. 3° trimestre

Bloque 2. Maquinas y sistemas.

e Elementos que forman un circuito eléctrico de corriente continua. Simbologia. Tipos de
sefnales eléctricas.

Magnitudes eléctricas basicas. Leyes fundamentales. Potencia y energia eléctrica.
Componentes electrénicos basicos.

Montaje de circuitos eléctricos — electrénicos.

Aparatos de medida. Calculo de magnitudes eléctricas en un circuito eléctrico.
Caracteristicas de los fluidos. Magnitudes basicas y unidades empleadas.

Elementos de un circuito neumatico e hidraulico: elementos de produccion, elementos de
distribucion y actuadores. Simbologia.

e Disefio y montaje de circuitos neumaticos e hidraulicos.

3.7.2 - Distribucion de los contenidos.

Bloque Il. Maquinas y sistemas.
Tema 9: Circuitos eléctricos de corriente continua.

Tema 10: El circuito neumatico.



3.7.3.- Criterios, instrumentos de Evaluacion.

Estandares de aprendizaje. 3° trimestre

E 2
P A g c
Tecnologia Industrial 1° Bachillerato S ,, E w S
CCLAVE| § £ 2 g 5 Ponderacién
o )
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables E = "é_’ =
- w
Bloque 2. Maquinas y sistemas. cc E T IE Eval. Curso
2. Verificar el funcionamiento de 2 3. Identifica todos los com ;

- Ve o =l 3. ponentes de un sistema a o o
circuitos eléctrico—electronicos, neumatico, ya sea en vision directa, en simulador creo 32 10 PRUEBA 10,00% | 1,67%
neumaticos e hidraulicos, analizando
sus caracteristicas técnicas,
interpretando sus esquemas,
utilizando los aparatos y equipos de 2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
medida adecuados, interpretando y circuitos  eléctrico-electrénicos, neumaticos o ccT 32 9,10 PRUEBA 10,00% | 3,00%
valorando los resultados obtenidos hidraulicos.
apoyandose en el montaje o
simulacion fisica de los mismos.

3. Realizar esquemas de circuitos que 3.1. Calcula los parametros eléctricos de un circuito
dan solucién a problemas técnicos eléctrico de una o mas mallas, a partir de un CCT,CD 22 9 PRUEBA 50,00% | 8,33%
mediante circuitos eléctrico- | €sduema dado aplicando las leyes de Kirchhoff.
electronicos, neumaticos o hidraulicos — — — —
con ayuda de simuladores |nforfnat|cos 3.2. Disefia ) CIFCUII'EOS eléctricos  utilizando ceT.eD 22 9 TRABAJO, 10,00% | 2,67%
y calcular los parametros | programas de simulacion. OBSERVACION
caracteristicos de los mismos. isefia circui Ati ili
3.3. Disefia circuitos neumaticos utilizando CcCT.CD 32 9 PRUEBA 20,00% | 3,00%

programas de simulacion.




3.7.4 - Metodologia. 3°' trimestre

Se contactara con los padres, alumnos y tutores del grupo, a través del correo electrénico de
Delphos, para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacion Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro para establecer un dialogo con las
dudas a esos contenidos.

Se Activara una plataforma virtual en Discord para poder hacer una video conferencia. Esta video
conferencia se intentara que sea en su horario habitual y si no fuera posible se hara en un horario
consensuado con los alumnos para que asistan la mayor parte de estos, en esta plataforma se
intentard mantener un contacto semanal para guiar, ayudar y explicar las dudas que les surjan.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor niumero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



Tecnologia Industrial Il
3.8.1- Bloques de contenido. 3° trimestre

Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos

e Sistemas de numeracion y codigos. Algebra de Boole. Puertas y funciones légicas.
Procedimientos de simplificacion de funciones légicas.

e Circuitos légicos combinacionales. Tipos. Familias l6gicas. Circuitos comerciales.
Aplicaciones.

Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos

e Circuitos secuenciales electronicos. Biestables. Tipos. Aplicaciones.

e Elementos basicos de un circuito secuencial eléctrico. Disefo de circuitos secuenciales
eléctricos. Aplicaciones.

e Ordenador. Microprocesadores. Autématas programables. Aplicaciones industriales.



3.8.2- Distribucion de los contenidos

Tema 9.- Circuitos combinacionales. Algebra de Boole

Tema 10.- Circuitos secuenciales. Introduccion al control.



3.8.3 - Criterios, instrumentos de Evaluacion. Estandares de aprendizaje. 3° trimestre

Bloque 5. Control y programacién de sistemas automaticos. P cc E T IE Eval. QT
1. Comprender el funcionamiento de 1.1. Explica el funcionamiento de los biestables
los distintos circuitos secuenciales, | indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad | B | CL-CCT 32 13 Trabajo 4% 1%
siendo capaz de analizarlos vy asociadas.
disenarlos, realizando sus [475 Disefa circuitos logicos secuenciales sencillos
cronogramas correspondientes, [ ;on piestables a partir de especificaciones I |ccTcD| 32 13 Trabajo 15% 5%
visualizandolos gréficamente concretas y elaborando el esquema del circuito

mediante el equipo mas adecuado o — — -
- L 1.3. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales CCT-CD- | . o o
programas de simulacion. explicando los cambios que se producen en sefales B CL 38 13 Trabajo 6% 2%




3.8.4 - Metodologia. 3° trimestre

Se contactara con los padres, alumnos y tutores del grupo, a través del correo electrénico de
Delphos, para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacion Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro para establecer un dialogo con las
dudas a esos contenidos.

Se Activara una plataforma virtual en Discord para poder hacer una video conferencia. Esta video
conferencia se intentara que sea en su horario habitual y si no fuera posible se hara en un horario
consensuado con los alumnos para que asistan la mayor parte de estos, en esta plataforma se
intentard mantener un contacto semanal para guiar, ayudar y explicar las dudas que les surjan.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor nimero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



Tecnologia de la Informaciéon y la Comunicacion |

3.9.1- Bloques de contenido. 1° Bachillerato. 3°' trimestre

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

Montaje y produccion de peliculas que integren elementos multimedia.

Bloque 4. Redes de ordenadores

Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.

Configuracién de redes: dispositivos fisicos, funcién e interconexion.
Interconexion de sistemas abiertos: modelo OSI.

Protocolos de comunicacién y parametros de configuracion de una red.

Bloque 5. Programacion

Lenguajes de programacion: tipos.

Introduccion a la programacion estructurada.

Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y logicas.

Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

Disefio de aplicaciones para dispositivos méviles. Herramientas de desarrollo y utilidades
basicas.

3.9.2- Distribucién de los contenidos

Unidad 11. Edicién de video
Unidad 12. Redes de computadores
Unidad 13. Programacion



3.9.3. - Criterios, instrumentos de Evaluacion. Estandares de aprendizaje1° Bachillerato. 3° trimestre

Bloque 3. Software para sistemas informaticos cC T | INT.EV | Eval. | Curso
st G |16, TSI IO U | | ST | {1 e 100 |
3.3. Produce y edita materiales multimedia mediante CCT, AA, 11| Practicas | 5% 2%

aplicaciones de dispositivos moviles.

CSC, Sl




Bloque 4. Redes de ordenadores cC T | INT.EV | Eval. | Curso
1.1. Dibuja esquemas de configuracién de pequefias CCT. AA
redes locales seleccionando las tecnologias en funcién CSé SI’ 12 | Examen | 10% 3%
1. Analizar las principales topologias del espacio fisico disponible. ’
utilizadas en el disefio de redes de 1.2. Describe los diferentes tipos de cableados
ordenadores relacionandolas con el area de | utilizados en redes de datos. CCT, s 12 | Examen | 10% | 3%
aplicacion y con las tecnologias empleadas. - o - .
1.3. Realiza un analisis comparativo entre tecnologia CCT. AA
cableada e inalambrica indicando posibles ventajas e CS(IZ SI, 12 | Examen | 5% 2%
inconvenientes. ’
_ B . 2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes CL cCT
2. Analizar la funcion de los equipos de elementos que permiten configurar redes de datos CéC SI, 12 | Examen | 10% | 3%
conexion que permiten realizar indicando sus ventajas e inconvenientes principales. ’
configuraciones de redes y su interconexion
con redes de area extensa. 2.2. Configura los parametros basicos de una red en o o
funcién de sus caracteristicas. o sl 12 | Examen | 5% 2%
3. Describir los niveles del modelo OSI, 3.1. Elabora un esquema de como se realiza la CCT. CSC
relacionandolos con sus funciones en una red | comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos ’SI ! 12 | Examen | 5% 2%

informatica

remotos.




Bloque 5. Programacion cC T INT.EV |Eval.| Curso

1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos para CL, CCT, i

1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los resolver problemas sencillos. csc, s 13 [ Practicas | 10% [ 3%

problemas mas frecuentes que se presentan

al trabajar con estructuras de datos. 1.2. Desarroll_a a!g_ontmos que permitan resolver CCT, CSC, 13 | Practicas | 5% 2%
problemas aritméticos sencillos. Sl

2. Analizar y resolver problemas de oroaramacion para saludonar prosiemas qus mpicuen | A | 2SS | 3 | 13 | practcas | 10% | 3%

tratamiento de informacién dividiéndolos en Ip dg ision del pare proo que Impliq CSC, Sl ° °

subproblemas y definiendo algoritmos que a division del conjunto en parte mas pequefias.

los resuelven mediante los elementos

propios del lenguaje de programacion 2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio CCT. CSC

utilizado. programa escrito en un cédigo determinado, partiendo ISI ’ 13 | Practicas | 5% 2%
de determinadas condiciones.

3. Realizar pequefios programas de (?;.1. Utiliza Iosiglementos. dedla slintaxlis de un lenguaje CL, CCT, 13 | Practicas | 5% 2%

aplicacion, utilizando la sintaxis y la e programacién proponiendo ejemplos concretos. Csc, sl

semantica de un lenguaje de programacion - . -

determinado, aplicandolos a la solucién de 3.2. Realiza programas de aplicacion sencillos en un CCT, D, o

roblemas reales lenguaje determinado que solucionen problemas de la 13 | Préacticas | 10% | 3%

P . vida real AA, CSC,SI

4. Realizar aplicaciones sencillas para su uso g:1' D‘?ﬁa y c're_ia aplicaciones sendillas para CCT, CSC, 13 | Practicas | 5% 2%

en dispositivos méviles mediante ISpositivos moviles. S|

herramientas de desarrollo para resolver -

problemas concretos. 4.2: In§tala Y gestiona de forma} rgsponsable el uso de CCT, CD, 13 | Practicas | 5% 2%
aplicaciones en dispositivos moviles. CSG, Sl




3.9.4 - Metodologia. 3° trimestre

Se contactara con los padres y alumnos del grupo, a través del correo electrénico de Delphos,
para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacion Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro y un canal de chat para establecer
un dialogo con las dudas a esos contenidos, asi como para establecer un punto de encuentro inicial
antes de iniciar las clases online.

Los contenidos se explicaran en una serie de clases que se impartiran utilizando la plataforma
Youtube, en streaming, de modo que se logre la interaccion con el alumnado a través del chat. La
direccién de dichos videos, configurados en modo oculto para que sélo las familias puedan acceder
a ellos, se colgaran en el aula virtual de Delphos Papas para que puedan verlo los alumnos/-as que
asi lo necesiten posteriormente. Al menos dos dias antes se avisara por correo de la fecha de la
proxima clase online.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compaferos, al mayor nimero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion Il

3.10.1 - Bloques de contenido. 2° Bachillerato. 3° trimestre

Bloque 2. Publicacién y difusion de contenidos

e Herramientas de creacion y publicacion de contenidos en la web (paginas web, blogs, wikis).

e Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacion en el entorno de trabajos
colaborativos. Realidad aumentada, Internet de las Cosas

3.10.2 — Distribucion de los contenidos

Bloque 2. Publicacién y difusion de contenidos
Tema 4: Disefio y edicion de paginas web
Bloque 3. Seguridad.

Tema 8: Seguridad informatica.



3.10.3. Criterios, instrumentos de Evaluacién. Estandares de aprendizaje2° Bachillerato. 3° trimestre

7]
8 c <
- o q o q =]
Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion 2° § 2|« 3
Bachillerato K S| 5 @ Ponderacién
Q. © | :
£ S &
o I} 2
Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables o
Bloque 1. Programacion P (o E T Evaluacion | Curso
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos P (o3 E T IE Evaluaciéon | Curso
2.- Elaborar y publicar
F:ontemdos en la We.b, 2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las
integrando informacion herramientas que nos proporciona la web 2.0. para CLCD
textual, grafica y multimedia nentas q prop <0 P B 32 4 Ejercicios 20,00% 6%
- i la publicacion de contenidos de elaboracion SIEE CEC
teniendo en cuenta a quién )
o - propia.
va dirigido y el objetivo que
se pretende conseguir.
Bloque 3. Seguridad P C E T I.E. Evaluacién | Curso
Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos
i i .| de protecciéon adecuados. ! D 32 7 Prueba 25,00% 8%
1.- Analizar la importancia
que el aseguramiento de la | Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de Prueba
informacion posee en la|propagacion y describe las caracteristicas de cada | CLCM 3a 7 Eiercicios 1- 25 00% 8%
sociedad del conocimiento|uno de ellos indicando sobre qué elementos CCT B ! adh °
valorando las repercusiones | actdan. 5
de tipo econémico, social o Val i rtancia de la utilizacién del softw
ersonal. alora la importancia de la utilizacion del software, o
P el empleo de antivirus y de cortafuegos para| B CMCSCT 32 7 EJerulczlos 6 10,00% 3%
garantizar la seguridad.
2.- Adoptar las conductas de
seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccién de los | Identifica los principales peligros de la navegacion
datos y del propio individuo por internet, selecciona los elementos de 8 CD AA 32 7 Ejercicios13- 20,00% 5%

en sus interacciones en
internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones
locales

proteccion y emplea las medidas adecuadas para
la navegacion segura por internet.

16




3.10.4 - Metodologia. 3°' trimestre

Se contactara con los padres, alumnos y tutores del grupo, a través del correo electronico de
Delphos, para comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacion Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro para establecer un dialogo con las
dudas a esos contenidos.

Se Activara una plataforma virtual en Discord para poder hacer una video conferencia. Esta video
conferencia se intentara que sea en su horario habitual y si no fuera posible se hara en un horario
consensuado con los alumnos para que asistan la mayor parte de estos, en esta plataforma se
intentard mantener un contacto semanal para guiar, ayudar y explicar las dudas que les surjan.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor nimero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.



Imagen y Sonido

3.11.1. - Bloques de contenido. Imagen y Sonido 2° Bachillerato, 3°' trimestre

Bloque 3 - Elaboracién de guiones

e Tema y estructura narrativa del guion.

e El guion literario y fases de produccion: idea, documentacién, argumento y escaleta.

o E| guion técnico y el story board.

¢ Fases de produccion audiovisual.

¢ El guion audiodescriptivo.

e Proceso creativo del guion en relacion con la expresividad de imagen, sonido y
musica.

Bloque 8- Cualidades técnicas del equipamiento de sonido idoneo en radio y
medios audiovisuales

¢ Analogia entre el oido y la electro-acustica.

¢ Historia del registro sonoro.

¢ Electro acustica. Microfonia: tipos y usos. Conexiones. Equipos de registro de entrada, salida y
monitoraje.

¢ Configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones de sonido. Formatos de audio.

* Programas de edicién de audio.



3.11.2 - Criterios- instrumentos de evaluacion, estandares de aprendizaje de Imagen y sonido, 3° trimestre

Bloque 3. Elaboracién de guiones.

cc

INS.EV.

Eval.

Curso

3. Elabora guiones para una produccion audiovisual
aplicando una estructura narrativa coherente con las
posibilidades expresivas de la imagen, el sonido y la
musica.

Tema y estructura narrativa del guion.

El guion literario y fases de produccion: idea,
documentacioén, argumento y escaleta.

El guioén técnico y el story board.

Fases de produccion audiovisual.

Proceso creativo del guién en relacion con la
expresividad de imagen, sonido y musica.

3.1 Valora la importancia de la funcién
expresiva de la imagen, el sonido y la musica
en el proceso de creacién de guiones para
producciones audiovisuales.

CsC

oD

5%

2%

3.2 Elabora la estructura narrativa y de un
guién para una produccion audiovisual de
ficcion, a partir del andlisis de una idea o
proyectos previos.

CL, AA

Trabajo

10%

3%

3.3 Construye el guion literario de una
determinada secuencia siguiendo las fases
estandarizadas en las producciones
audiovisuales: determinacion de la idea,
documentacion, argumento y escaleta.

CL, AA

Trabajo

10%

3%

3.4 Realiza el guion técnico y el
storyboard de una secuencia dramatica previa.

CL, AA

Trabajo

10%

3%

3.5 Relaciona los procesos y fases de
una produccién audiovisual con las funciones
del personal técnico y artistico que interviene
en la misma.

AA,CSL,
CCT

Prueba

5%

2%

3.6ldentificar las diferencias y semejanzas en
la construccion de guiones audiovisuales y
guiones de audiodescripcion.

CL, CSL

Prueba

5%

2%




Bloque 8. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido cC INS.EV. | Eval. | Curso
8. Reconocer las cualidades técnicas del
equipamiento de sonido idoneo en programas de |8.1.Analiza el proceso de captacion del oido
radio, grabaciones musicales, y proyectos|humano y la percepcion de las frecuencias CCT Prueba 10% 3%
audiovisuales, justificando  sus  caracteristicas | audibles.
funcionales y operativas.
8.2. Identifica los hitos mas importantes
Analogia entre el oido y la electro-acustica. producidos en la evolucioén histérica del CEC Observ 5% 2%
registro sonoro.
8.3.Reconoce las aportaciones tecnoldgicas y
Historia del registro sonoro. expresivas que ’el sonld_o aport6 en e! proceso csC Prueba 5% 2%
de transformacion del cine mudo al cine
SONoro.
Electroacustica. Microfonia: tipos y usos.|8.4.Reconoce los sistemas de captacién y
Conexiones. Equipos de registro de entrada, salida y | registro sonoro empleados en la produccion de CD Observ 5% 2%
monitoraje. audiovisuales y radio.
Configuraciones de equipamiento de audio en 8.5.ldentifica las prestaciones técnicas de los
. - ) diversos micréfonos y accesorios necesarios CCT prueba 10% 3%
grabaciones de sonido. Formatos de audio. o )
en proyectos audiovisuales y de espectaculos.
8.6.Describe las prestaciones de lineas de
audio con diferentes tipos de cables y
conectores, en funcién de los requisitos de cD. cL Prueba
Programas de edicién de audio. micréfonos, equipos reproductores, equipos —r - 10% 3%
. e ) o ; CCT trbajo
informaticos, y equipos de grabacion y registro
de audio que se van a emplear en proyectos
audiovisuales.
8.7. Analiza las especificaciones técnicas y las
cualidades operativas de diversas
configuraciones de equipamiento de audio en CD,CCT Prueba 5% 2%

grabaciones en estudio de musica, doblaje y
efectos sonoros.




3.1.4 - Metodologia. 3° trimestre

Se contactara con los alumnos del grupo, a través del correo electrénico de Delphos, para
comunicarles la metodologia empleada este trimestre.

Se utilizara como método principal de comunicacién Delphos Papas 2.0 y preferentemente su
aula virtual, donde estaran alojados todos los contenidos, ejercicios y tareas que se realizaran a lo
largo de este trimestre.

En este aula virtual el profesor ira colgado los contenidos y videos con las explicaciones a los
contenidos nuevos que se tienen que ver, también habra un foro y un canal de chat para establecer
un dialogo con las dudas a esos contenidos, asi como para establecer un punto de encuentro inicial
antes de iniciar las clases online.

Los contenidos se explicaran en una serie de clases que se impartiran utilizando la plataforma
Youtube, en streaming, de modo que se logre la interaccién con el alumnado a través del chat. La
direccion de dichos videos, configurados en modo oculto para que sélo las familias puedan acceder
a ellos, se colgaran en el aula virtual de Delphos Papas para que puedan verlo los alumnos/-as que
asi lo necesiten posteriormente. Al menos dos dias antes se avisara por correo de la fecha de la
préoxima clase online.

Se convoca también periédicamente (los viernes, a final de la manana) a los alumnos que asi lo
deseen por videoconferencia grupal, no tanto para seguir desarrollando la materia como para
ofrecerles un espacio de contacto y esparcimiento que les permita relajarse y desahogarse en unos
momentos que en sus circunstancias estan ofreciendo una carga de estrés muy superior a la de
alumnos de niveles inferiores.

Todas las tareas que se les pongan se pediran para que las entreguen en un plazo flexible.

Se intentara animar, a través de tutores, padres y compafieros, al mayor nimero posible de
alumnos a participar de manera activa y semanal en todas las actividades que se estén
desarrollando.
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4. Criterios de calificacion.

La calificacion final de curso sera la que se obtenga a partir de las los primeras evaluaciones del
curso, de tal forma que el trabajo que se realice durante este tercer trimestre no perjudique a la
calificacion final del curso.

El trabajo que se realice durante este tercer trimestre, podra aumentar la nota final del curso
hasta en un 15%

Los alumnos que tengan algun estandar suspenso, realizaran una prueba o trabajo, segun
corresponda, para aprobar los estandares basicos no superados.

No existiran alumnos con estandares suspensos en la tercera evaluacion.
Los alumnos que en la convocatoria ordinaria no hayan superado algun estandar basico o que la

nota total sea inferior a 5, durante el mes de junio se haran actividades de apoyo y refuerzo para
ayudar a superar estos estandares de los que se examinaran en la prueba extraordinaria.

Esta Adenda a la Programacion del Curso 2019/2020 ha sido realizada con los datos,
consideraciones y aportaciones de los miembros del Departamento de Tecnologia.

D. Domingo Moreno Rodriguez
D. Luis Jesus Beamud Cardenas
D. Antonio Gémez Garcia

D" Maria Cerro Piqueras

En Ciudad Real, Abril de 2020

Programacién de Tecnologia 2019-2020 -51- IES “Herndn Pérez del Pulgar”  Ciudad Real



