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Horario del Departamento de Artes Plasticas. Reuniones del
departamento.

José M2 Leon | Belén Benito Elisa Ruedas

Nivel |Asignatura/h N°gru (horas |N°gru horas |N°gru |horas
1° ESO | Proyectos /2 2 4
20ESO (EPVA /2 1 2 3 6 1 2
30ESO |EPVA/ 2 4 8 1 2
4°ESO |EPVA /2 1 3
1°BACH| Creacion cont artistic y 1 4
audiovisuales/4
1° BACH | DibTec/4 1 4
2°BACH| DibTec/4 1 4
Jef Depart. 2| Tutoria . 2 | Tutoria 2
Riesg labr 1
Apoyo 1
20h 20h 7h

Calendario previsto paralas reuniones.

Las reuniones se realizaran los MIERCOLES de 9:40 a 10:35, como queda reflejado
en los horarios personales de los miembros de este departamento.



Propuestas de actuacion con objeto de mantener actualizada la metodologia
didactica.

En las reuniones de Departamento, se suelen poner en comun las estrategias que
los distintos profesores utilizan a la hora de dar clase, de manera que este intercambio
de experiencias, sirve para no encasillarse en una Unica forma de abordar nuestro
trabajo.

Procedimientos que se seguiran para las convocatorias de las reuniones y la
organizacion de las mismas.

La convocatoria de las reuniones no es necesaria, ya que todos conocemos el
calendario previsto para las reuniones.

La organizacion de las reuniones depende de si existen asuntos prefijados, en cuyo
caso el Jefe del Departamento, elaborara un orden del dia que dara a conocer al inicio
de la reunion.

También puede ser que en la propia reunion, surjan asuntos que tengan que
estudiarse durante la semana, para ser resueltos en la siguiente cita.

Asimismo se atenderan todas las cuestiones que surjan, como consecuencia del
devenir del curso.

Evaluacion.

En las reuniones se ira comprobando el grado de coordinacion en el desarrollo del
temario, procurando que los distintos grupos no difieran demasiado en este aspecto.

EVALUACION DE ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DE
CURSOS ANTERIORES

El departamento de Artes Plasticas hara un seguimiento de aquellos alumnos que tienen
pendiente la asignatura de cursos anteriores. Este seguimiento se hara con una periodicidad
gue se establecera en funcion del nimero de alumnos mediante la entrega de ejercicios y su
calificacion.

La calificacion de los distintos conceptos se realizara de acuerdo a los sistemas
generales anteriormente citados.

Debemos tender a que estos alumnos al menos asimilen los conocimientos minimos
necesarios para afrontar la asignatura en niveles superiores. Entendemos que un ejercicio
propuesto de “conocimientos minimos” es un ejercicio que se ha de resolver COMPLETO para
obtener la calificacion de suficiente.



Los alumnos que no sigan de principio afin el proceso de recuperacion propuesto
por el Departamento, se entender& que habran optado por el abandono de la asignatura,
con lo cual perderan la posibilidad de promocionar o titular.

En este curso no hay alumnos con la asignatura pendiente de 1° de Bachillerato.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

En 1°, 2°, 3°y 4° de ESO — MATERIAL PROPIO.
En 1° BAC - DIB. TECNICO | - ED. Casals - obligatorio
En 2° BAC- DIB. TECNICO Il -No hay libro obligatorio.

En todas las asignaturas, se utilizara los medios audiovisuales disponibles en cada
aula.

El departamento dispone de un cafidn fijo para proyectar imagenes desde el
ordenador en el aula de DIBUJO.

Recursos en la web: paginas web en espafiol y en inglés.
Videos en la web.
Aulas Althia, para practicas con Autocad en 1° de Bachillerato.



19, 290, 30y 49de E.S.O.
10 y 29de Bachillerato.
LOMLOE




1. Consideraciones generales. LOMLOE.

1.1 Marco legislativo en ESO. LOMLOE.

El RD 82/2022 establece la ordenacién y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad
autonoma de Castilla-la Mancha dentro de los nuevos retos y desafios para el siglo XXI que establece la Unidn
Europeay la Unesco para la década 2020-2030.

En él se establece que la finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria, de acuerdo con la Ley orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, es la de que el alumnado adquiera los elementos basicos de cultura.

1.2 Marco legislativo en Bachillerato. LOMLOE.

El RD 83/2022 establece la ordenacién y el curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-la
Mancha dentro de los nuevos retos y desafios para el siglo XXI que establece la Unidn Europea y la Unesco
para la década 2020-2030.

En él se establece que la finalidad del Bachillerato, de acuerdo con la Ley orgénica 2/2006, de 3 de mayo, es la
de proporcionar formacidn, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que
permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia.

1.3 Definiciones de los conceptos clave. LOMLOE.

El curriculo desarrollado contempla aspectos como la comprensién lectora, la expresidon oral y escrita, la
comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la educacidn para la paz y no violencia y la creatividad; y puede
definirse como el conjunto de objetivos, competencias, contenidos, métodos pedagdgicos, y criterios de
evaluacién de cada una de las ensefianzas previstas en la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo. El curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria también estd configurado, segun se establece en el articulo 13 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el conjunto de objetivos, competencias, contenidos enunciados en
forma de saberes basicos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion.

Los objetivos se entienden como los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al terminar la etapa
y cuya consecucidn estd relacionada con la adquisicion de las competencias clave. Los que afectan
directamente a nuestra asignatura son los siguientes: comprender y expresar con correccidn, oralmente y por
escrito, en la lengua castellana v, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. Apreciar la creacion
artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios.

Las competencias clave son los cometidos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales:

a) Competencia en comunicacién linglistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.



g) Competencia emprendedora.
h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Las competencias especificas se refieren a lo que el alumnado debe poder desarrollar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada dmbito o materia. Constituyen un elemento
de conexion entre el Perfil de salida del alumno y los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios
de evaluacion.

El Perfil de salida del alumnado fija las competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y
desarrollado al finalizar la ensefianza basica y constituye el referente ultimo del desempefio competencial,
tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formacién basica, como para la titulacion de
Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.

Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado
en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o ambito
en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de
una materia o Ambito, cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.

Las situaciones de aprendizaje son situaciones y actividades que implican el despliegue por parte delalumnado
de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicién
y desarrollo de las mismas.

Cada materia tiene fijadas las competencias especificas para la etapa, asi como los criterios de evaluacién y
los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos.

Para la adquisicidn y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias especificas, el
equipo docente planificara situaciones de aprendizaje.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria sera continua,
formativa e integradora; si el alumnado no progresa de forma adecuada, se establecerdn medidas de refuerzo
educativo que seran comunicadas a sus familias. El referente sera la consecucién de los objetivos establecidos
parala etapay el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida. El profesorado
evaluara los procesos de ensefianza llevados a cabo y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora
de los mismos.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a
las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.



2. PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES, 12 de ESO. LOMLOE.

2.1 Competencias especificas, conexion con los descriptores del Perfil de
salida y criterios de evaluacién de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales en
19 de ESO. LOMLOE.

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacidn secundaria e
imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la sociedad actual. El alumnado de
Educacion Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacidn, experimentacidn y expresion, lugares donde
pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas y técnicas artisticas que le permitan buscar
soluciones creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprension de laimportancia
del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este desarrollo de la capacidad creativa, se
atendera el entrenamiento de la motricidad y la percepcidn, que son consideradas como habilidades basicas
para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisicion de distintas competencias.

Competencia especifica 1.

1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como
individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y alternativas, para desarrollar la
creatividad y la actitud colaborativa.

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el alumnado va a obtener.
Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo la necesidad de seguir las fases del proceso
creativo en un proyecto, potenciaremos el pensamiento critico, ademas de valores como la participacién, el
respeto y valoracion de otras propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir en la importancia de
secuenciar correctamente el método de trabajo y restarsela al resultado final. La necesidad de buscar
alternativas para la resoluciéon de problemas y consensuarlas en un trabajo en grupo, promueve un
pensamiento mas flexible y diverso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP1, STEM3, CD3, CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

Criterios de evaluacion.

1.1 Entender el proceso de creacién artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos
personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.2 Planeary desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda
de informacidn y seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos
necesarios para su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad
con todos los compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.



Competencia especifica 2.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus
valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las propuestas culturales y creativas mas cercanas,
para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus
origenes.

Comprender la importancia de las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia, asi como el contexto
social y cultural donde se han producido, proporciona un conocimiento integral del ser humano y su necesidad
de expresidn y representacion. El andlisis de obras artisticas, su interpretacién técnica y comunicativa, nos
permite aprender a desarrollar una mejor comprensidon del mundo que nos rodea y de las caracteristicas
propias de las distintas culturas; mediante estas acciones se potenciara también el respeto al patrimonio
artistico y la motivacion por participar en eventos culturas cercanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD1, CD2, CCEC1, CCEC2.
Criterios de evaluacidn.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de
los mismos, en obras de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido,
considerando la repercusidn que tienen sobre las personas y las sociedades.

Competencia especifica 3.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los
diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos
de cualquier tipo.

Poner en priactica las diferentes técnicas creativas, tanto grafico-plasticas como audiovisuales, permite el
desarrollo de capacidades tan importantes como la visién espacial, la motricidad o la percepcién, al mismo
tiempo que supone una forma de expresion de ideas y emociones. Conseguir que cada alumno se sienta
identificado con una técnica concreta, ademas de encontrarse cémodo en su lenguaje especifico, nos permite,
por un lado, potenciar su seguridad y ofrecerle, por otro, una forma de canalizar y mostrar sus ideas y
planteamientos, de forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CCEC3, CCECA.
Criterios de evaluacion.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando,
no solo materiales y herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la
normativa actual relativa al respeto y preservacién del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas a un objetivo concreto.



3.3. Seleccionar los materiales y recursos mds adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos
ejercicios creativos, sus valores expresivos y estéticos.

Competencia especifica 4.

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual
como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de cardcter interdisciplinar, inspirdndose en las
caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas
cercanas y la pertenencia a una comunidad.

La capacidad de expresion en la elaboracion de creaciones artisticas es un objetivo fundamental en el
momento actual, un tiempo en el que conocer qué sucede a nuestro alrededor y poder canalizar emociones y
sentimientos al respecto, da a lugar a un aprendizaje trascendental y gratificante. La participacidn activa en
proyectos interdisciplinares, individuales y colectivos, fortalece el pensamiento critico y la inteligencia
emocional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CC1, CD3, CCEC3,
CCEC4.

Criterios de evaluacion.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él unaintervencion
artisticaque exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando atencidn a sus caracteristicas y siguiendo
las fasesdel proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.

Competencia especifica 5.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creaciéon de un proyecto conjunto de
centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicién, asi como aportando, de forma
abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una visién global e integral de los aprendizajes, y
ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal.

La participacidn en proyectos interdisciplinares potencia, en un centro educativo, el sentido de comunidad y
el interés por el logro de objetivos comunes. En una sociedad cada vez mas individualizada, compartir
intereses, ideas, proyectos y opiniones supone todo un aprendizaje que fortalecerd los vinculos
interpersonales, las habilidades sociales y el sentido social. El arte, una vez mds, es un nexo de union entre
diferentes lenguajes y materias. Potenciar los momentos comunes de debate e intercambio de ideas y
propuestas, respecto a un planteamiento interdisciplinar, favorece la madurez del alumnado y mejorar su
forma de relacionarse e integrarse con el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CC1, CE1, CE2.

Criterios de evaluacion.



5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacién de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando
ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicion de proyectos de centro, evaluando no
solo las propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso
creativo.

2.2 Saberes basicos de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales en 12 ESO.
LOMLOE.

A. El proceso creativo.

- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

- Estrategias creativas para la resoluciéon de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.

B. El arte para entender el mundo.

- El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
- Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.

- El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

C. Experimentacidén con técnicas artisticas.

- Técnicas y medios grafico-plasticas.
- Técnicas y medios audiovisuales.

- Experimentacidn y aplicacion de técnicas en proyectos.

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.

- Arte y ciencia.
- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacién en la escuela.

- El proyecto artistico interdisciplinar.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Unidad de Programacién: Disefio modular sobre cuadricula.

Final

Saberes basicos:

Bloques Ay C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, | 41,67 MEDIA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad. PONDERADA
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacién y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los comparieros, 12,5 MEDIA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE2 \alorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las | 21,43
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, | 95 MEDIA
utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas. PONDERADA
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que 5 POMSE@ADA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy 3571
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POL"SE;Q oA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 5 O,’:l"ggg oA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 PO,’:I"SEQDA

expresivos y estéticos.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Unidad de Programacién: Portada cuaderno.

Final

Saberes basicos:

Bloques Ay C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, | 41,67 MEDIA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad. PONDERADA
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacién y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los comparieros, 12,5 MEDIA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE2 \alorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las | 21,43
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, | 95 MEDIA
utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas. PONDERADA
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que 5 POMSE@ADA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy 3571
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POL"SE;Q oA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 5 O,’:l"ggg oA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 PO,’:I"SEQDA

expresivos y estéticos.




Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

] 1° de ESO (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Castilla-La‘Mancha , . . Ci dad Real ()
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales u
3 Unidad de Programacién: Introduccion al color. Final
Saberes basicos:
Bloque C.
Abreviatura Nombre % Célcungalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy 3571
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POL"EE;{AA oA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 POL"EE@ oA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 POMEE@DA
expresivos y estéticos.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Unidad de Programacion: Klimt

Final

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, | 41,67 MEDIA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad. PONDERADA
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacién y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los comparieros, 12,5 MEDIA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE2 \alorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las | 21,43
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, | 95 MEDIA
utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas. PONDERADA
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que 5 POMSE@ADA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy 3571
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POL"SE;Q oA
inngyadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 5 O,’:l"ggg oA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 PO,’:I"SEQDA

expresivos y estéticos.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Unidad de Programacién: Op-Art.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, B, CyD.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, | 41,67 MEDIA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad. PONDERADA
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacién y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los comparieros, 12,5 POMEE@DA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE2 \alorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las | 21,43
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, | 95 MEDIA
utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas. PONDERADA
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que 5 POMSE@ADA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy | 35,71
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POL"SE;Q oA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 5 O,’:l"ggg oA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 PO,’:I"SEQDA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE4  [Expresarideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 7,14
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, 50 PO,’L"SEQDA
sentimientos y emociones, prestando atencidn a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifigue o complemente el entorno mas cercano, 50 POL"SEQDA

planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.




o Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

J 1° de ESO (LOMLOE) 13003920 - [ES Hernan Pérez del Pulgar
Castilla-La Mancha , . . .
‘ Proyectos de Artes Plasticas y Visuales Ciudad Real ()
6 Unidad de Programacién: Pop-Up. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14

propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo, | 41,67 POR‘/'EEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy 3571

audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POMSEAAA oA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 b OMSEQD A

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 POMSE@ADA
expresivos y estéticos.




o Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

J 1° de ESO (LOMLOE) 13003920 - [ES Hernan Pérez del Pulgar
Castilla-La Mancha , . . .
‘ Proyectos de Artes Plasticas y Visuales Ciudad Real ()
7 Unidad de Programacién: Proyecto equipo. Final
Saberes basicos:
Bloques Ay C.
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14

propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo, | 41,67 POR‘/'EEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.

1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los comparieros, 12,5 POMEE@DA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.

Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy | 35,71

audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 POL"SE@ oA

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 POL"SE;{AADA
expresivos y estéticos.




Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

J 1° de ESO (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Castilla-La‘Mancha , . . C dad Real ()
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales u
8 Unidad de Programacion: Proyecto interdisciplinar. Final
Saberes basicos:
Bloques Cy D.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, | 41,67 POR‘/'EEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacién y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los comparieros, 12,5 POMEE@DA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy | 35,71
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POMSEAAA oA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 b OMSEQD A
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 POMSE@ADA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE4  [Expresarideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 7,14
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, 50 PO,’L"SEQDA
sentimientos y emociones, prestando atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifigue o complemente el entorno méas cercano, 50 PO,’:I"SEQDA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
1.PAP.CES Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 3 57
y exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal
1.PAP.CE5.CR1 Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas| 50 POL"SEQDA
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.
1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicién de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y 50 POL"SEQDA
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.




o Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

+J 1° de ESO (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Castilla-La‘Mancha , . . C dad Real ()
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales u
9 Unidad de Programacién: Exposicion. Final
Saberes basicos:
Bloques Ay D.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.PAP.CE1 Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes | 32 14

propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, | 41,67 POR‘/'EEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacién y seleccionando | 45,83 POMEE@DA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.

1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los comparieros, 12,5 POMEE@DA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.

Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.PAP.CE3 Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy 3571

audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas | 27,27 POMSEAAA oA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 36,36 b OMSEQD A

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores | 36,36 POMSE@ADA
expresivos y estéticos.




3. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 22y 32 de ESO. LOMLOE.

3.1 Competencias especificas, conexion con los descriptores del Perfil de
salida ycriterios de evaluacion de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
de 22y 32 deESO. LOMLOE.

Las artes pldsticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento que se concreta en
formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las
necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacién Artistica de la etapa anterior y profundiza en ellos,
contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones
pldsticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la
realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacidn de las
imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresidn personal se nutre de las
aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico. Competencias especificas.

Competencia especifica 1.

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de
la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccidén y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas
a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus
valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea
por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
multiplicidad de puntos de vista y la variacién de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en
la adquisicidn de un sentir respetuoso hacia las demds personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccién artistica, para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte y la cultura, vy,
con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de
producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacioén, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas
cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1.

Criterios de evaluacion.

1.1 Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.



Competencia especifica 2.

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y
con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacidn, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacidn del alumnado, asi
como a la construccién de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras
de otras personas. A

partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacidén en sus diferentes
fases, con la asimilacion de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado
puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcién de las producciones
artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en
contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore
las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico -y autocritico-, informado
y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

Criterios de evaluacion.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacidn e interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las posibilidades en
cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas,
anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales.
Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte
visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser
humano, lo que resulta fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacién de una
mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el
alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre
estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a



diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacién artistica en general y sus
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

Criterios de evaluacion.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizdndolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinidn personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente ilimitados;
desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son
tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el proceso de creacién, como
a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de producciones
propias.

Para que el alumnado entienda las producciones artisticas y digitales de la actualidad y se inicie en la
realizaciéon de producciones propias, puede promoverse la aproximacién al conocimiento de distintos
saberes, entre los que se pueden incluir: el lenguaje técnico matematico propio de la geometria, la evolucién
de internet como soporte artistico y comunicativo, la cinematografia, los instrumentos épticos y/u otros que
se consideren necesarios.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccion y disefio de imdagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion, edicion
y postproduccién. De este modo, puede identificar la intencion con la que fueron creados, proceso necesario
para analizar correctamente la recepcién de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto
cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2,
STEM1, STEM3, CPSAA3, CC3, CCEC2.

Criterios de evaluacion.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcidn de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en
la investigacion, la experimentacion y la busqueda de informacién.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.



Competencia especifica 5.

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidn critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas de la
capacidad de introspeccidon y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion
escogido, asi como sus posibilidades de aplicacién.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una visidn personal e imaginativa
del mundo a través de una produccidn artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y
los efectos producidos. De este modo, ademds, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo
como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto
de las diferentes herramientas y técnicas de expresién, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion
de la produccién, ayuda en el desarrollo de la autorreflexién y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una
competencia que parte de una produccidn inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones pldsticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién vy la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando
y enriqueciendo su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Competencia especifica 6.

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto artistico y
cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y
culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del anadlisis contextualizado de las referencias mds cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de
identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus
creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal,
cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1,
CCEC3.



Criterios de evaluacion.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una visidn personal.

Competencia especifica 7.

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un
proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales, como la
pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacidn, haciendo especial
hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas
profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos
en la elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una
expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1,
CD2, CDS5, CC1, CC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este
sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial
destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado
debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusién de una obra han
de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades
gue le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta
en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus



intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el
trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3, CCECA.

Criterios de evaluacion.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta
y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas
visuales y audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

3.2 Saberes basicos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 22 y 32 de ESO.
LOMLOE.

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresidon grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el planoy en
el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

- Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacién en el disefio.




- Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus
caracteristicas funcionales y expresivas.

- Representacién de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion

- El mdédulo como elemento constructivo. Tipos de mddulo en disefio.

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacidn visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y
funciones.

- Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.
- Laimagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccién a las diferentes caracteristicas del cémic, la
fotografia, el cine, la animacidn y los formatos digitales.

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.
- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.

- Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacién: Decoracidn geométrica sobre cuadricula

Final

Saberes basicos:
Bloques A, B,C Y D.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,33
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y 10 MEDIA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. PONDERADA
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 90 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"SE@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentaciéon y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POMSE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23 33
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23 33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 POL"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacién: Disefio de nombre, Portada del cuaderno.

Final

Saberes basicos:
Bloques B, Cy D.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,33
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y 10 MEDIA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. PONDERADA
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 90 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"SE@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentaciéon y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POMSE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23 33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23 33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 POL"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacién: Circulo cromatico.

Final

Saberes basicos:
Bloques B, Cy D.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,33
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y 10 MEDIA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. PONDERADA
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 90 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"SE@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentaciéon y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POMSE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23 33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23 33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 POL"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacion: Luminosidad.

Final

Saberes basicos:
Bloques B, Cy D.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,33
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y 10 MEDIA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. PONDERADA
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 90 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"SE@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentaciéon y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POMSE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23 33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23 33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 POL"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
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2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacion: Circulos concéntricos.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, B, Cy D.

Abreviatura Nombre % Célcungalor
2.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | 1,67
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su 90 POMEE@DA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 10 POMEE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly | 8,33
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y 10 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 90 POMEE;QDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay | 1,67
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto 90 MEDIA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio. PONDERADA
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 10 PO,’:I"SEQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcién de los | 30,77 POL"SE;Q oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POL"SEQ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcionde la | 23,33
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad | 1,67
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 10 MEDIA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa. PONDERADA
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizarlcreativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 90 POKSED"?/;DA
ersonal.
Abreviatura § Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcug)Rvalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POL"EED"QDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacién: Caballo

Final

Saberes basicos:
Bloques A, B, Cy D.

Abreviatura Nombre % Célcungalor
2.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | 1,67
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su 90 POMEE@DA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 10 POMEE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly | 8,33
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y 10 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 90 POMEE;QDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay | 1,67
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto 90 MEDIA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio. PONDERADA
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 10 PO,’:I"SEQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcién de los | 30,77 POL"SE;Q oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POL"SEQ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcionde la | 23,33
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad | 1,67
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 10 MEDIA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa. PONDERADA
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizarlcreativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 90 POKSED"?/;DA
ersonal.
Abreviatura § Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcug)Rvalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POL"EED"QDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

7 Unidad de Programacién: Cactus. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE5 |Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 POL"EEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POMSEAAA oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,’L"EEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

8 Unidad de Programacion: Laberinto. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE5 |Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 POL"EEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POMSEAAA oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,’L"EEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

9 Unidad de Programacién: Trazados geométricos. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"EE@ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POL"EEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POMSE@ADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SE;Q oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 PO,’L"EEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

10 Unidad de Programacion: Tridngulos. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"EE@ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POL"EEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POMSE@ADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SE;Q oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 PO,’L"EEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

11 Unidad de Programacién: Cuadrilateros. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"EE@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POL"EEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 POL"SE@DA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POMSE@ADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SE;Q oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 PO,’L"EEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

12 Unidad de Programacién: Poligonos inscritos. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"EE@ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POL"EEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POMSE@ADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SE;Q oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 PO,’L"EEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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2° de ESO (LOMLOE)
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13 Unidad de Programacion: Flexagono. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 16,67
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los | 30,77 POL"EE@ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 69,23 POL"EEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POMSE@ADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SE;Q oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 PO,’L"EEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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14

Unidad de Programacion: Médulos sobre cuadricula.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE5 |Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 POL"EEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POMSEAAA oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,’L"EEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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15

Unidad de Programacion: Red de estrellas.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE5 |Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 POL"EEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POMSEAAA oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,’L"EEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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16 Unidad de Programacién: Vistas diédricas, Final
Saberes basicos:
Bloque C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.EPVA.CE5 |Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 23,33
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 5 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. PONDERADA
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 95 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 23,33
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SE@ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 23,33
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva | 4,76 MEDIA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la PONDERADA
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandoy | 90,48 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, | 4,76 PO,’L"EEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Unidad de Programacién: Portada del cuaderno.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
3.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,7
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y 5 MEDIA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. PONDERADA
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés unamirada | 95 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 30 Pohf'gg@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentaciéon y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POMEE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. PONDERADA
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 70 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8,7
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 5 MEDIA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa. PONDERADA
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 95 PO,QI"SEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POIQI/ISED;@ADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POKSED"?/;DA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POI,\\fIEEDé{/:\ADA

realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

2 Unidad de Programacién: Circulo cromético con forma libre. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,7
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y 5 POL"EEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 95 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 30 POL"SE@ oA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POMSE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su; 70 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POL"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 PO,QI"SEQDA
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Unidad de Programacién: Colores complementarios. Muro de Berlin.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, B, Cy D.

Abreviatura Nombre % Célcungalor
3.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | 8,7
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su 25 POR‘/'EEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 75 POMEE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay | 7,25
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto 5 Pomgg@m
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 95 POR"'SEAAADA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los | 30 Pohﬂgg@ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POL"SEQ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su, 70 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8,7
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 5 MEDIA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa. PONDERADA
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 95 POL"SEQDA
ersonal.
Abreviatura b Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POKSED"?/;DA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POI,\\fIEEDIIQ/:\ADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

4 Unidad de Programacién: Red isométrica Final
Saberes basicos:
Bloques By C,
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,7
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y 5 POL"EEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 95 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 30 POL"SE@ oA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POMSE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su; 70 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POL"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 PO,QI"SEQDA

realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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5 Unidad de Programacién: Restaurar fotografias Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,7
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y 5 POL"EEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 95 POL"EEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 30 POL"SE@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentaciéon y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POMSE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su; 70 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POL"SEQ oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POL"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 PO,QI"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Final

Saberes basicos:
Bloques A, B, Cy D.

Abreviatura Nombre % Célcungalor
3.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | 8,7
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su 25 POR‘/'EEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 75 POMEE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay | 7,25
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto 5 Pomgg@m
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 95 POR"'SEAAADA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los | 30 Pohﬂgg@ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POL"SEQ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su, 70 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8,7
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 5 MEDIA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa. PONDERADA
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 95 POL"SEQDA
ersonal.
Abreviatura b Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POKSED"?/;DA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POI,\\fIEEDIIQ/:\ADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

8 Unidad de Programacién: Tangencias. Final
Saberes basicos:
Bloques A,By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29

intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la

reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 POR‘/'EEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 70 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POMSE;QDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

9 Unidad de Programacion: Ovalos y ovoides. Final
Saberes basicos:
Bloques A,By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29

intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la

reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. PONDERADA

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 70 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POMSE;QDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

10 Unidad de Programacion: Poligonos. Final
Saberes basicos:
Bloques A,By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29

intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la

reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 POR‘/'EEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 70 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POMSE;QDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

11

Unidad de Programacién: Teselaciones semirregulares.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura Nombre % Célcungalor
3.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | 8,7
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su 25 POR‘/'EEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 75 POMEE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay | 7,25
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto 5 Pomgg@m
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 95 POR"'SEAAADA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los | 30 Pohﬂgg@ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POL"SEQ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 MEDIA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica. PONDERADA
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su, 70 PO,’:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8,7
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 5 MEDIA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa. PONDERADA
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 95 POL"SEQDA
ersonal.
Abreviatura b Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POKSED"?/;DA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POI,\\fIEEDIIQ/:\ADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

12 Unidad de Programacion: Poligonos estrellados. Final
Saberes basicos:
Bloques A,By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29

intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la

reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 POR‘/'EEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su| 70 POL"EEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POMSEAAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POMSE;QDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

11



Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

13 Unidad de Programacion: Red de estrellas. Final
Saberes basicos:
Bloques By C.
Abreviatura Nombre % Célcungalor
3.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | 8,7
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su 25 POR‘/'EEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 75 POMEE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE2 EXxplicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,7
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y 5 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 95 POMEE;QDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay | 7,25
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto 5 MEDIA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio. PONDERADA
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 95 PO,’:I"SEQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los | 30 POL"SEQ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POL"SEQ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su; 70 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8,7
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 5 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 95 POKSED"?/;DA
ersonal.
Abreviatura § Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcug)Rvalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POL"EED"QDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Unidad de Programacion: Teselaciones Escher.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura Nombre % Célcungalor
3.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, | 8,7
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coOmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su 25 POR‘/'EEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 75 POMEE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE2 EXxplicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 8,7
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y 5 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada | 95 POMEE;QDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay | 7,25
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto 5 MEDIA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio. PONDERADA
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 95 PO,’:I"SEQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los | 30 POL"SEQ oA
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POL"SEQ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su; 70 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8,7
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 5 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 95 POKSED"?/;DA
ersonal.
Abreviatura § Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas | 13,04
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas | 100 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcug)Rvalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 POL"EED"QDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 POI'\\fIEEDll?/:\ADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Unidad de Programacién: Vistas diédricas.

Final

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como | 13,04
el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 30 POL"EE@ oA
contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones 70 POL"EE@ oA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
3.EPVA.CE5 |[Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la | 20,29
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 30 POL"SE@DA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su, 70 POMSE@ADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas | 20,29
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CES8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 2 PO,’L"SE;QDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 96 PO,’:I"SEQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 2 PO,’:I"EEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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4. EXPRESION ARTISTYICA 42 de ESO. LOMLOE.

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien en un mismo pensamiento creador.

Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicién de las competencias que han venido desarrollandose en cursos y
etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacién con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la capacidad expresiva
y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca dotar al alumnado de los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo,
la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del
mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una
oportunidad de aprendizaje. El anélisis y la evaluacidn de los procesos de creacidn, de las experiencias vividas, de las
estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar
conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucidén de problemas. Esta toma de conciencia, a
su vez, favorecera la reinversion de los aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos.

La materia estd disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la
etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en
especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afaden aspectos
relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado,
y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la creacidn de producciones artisticas, la Gltima de ellas requiere de la
activacion de las tres primeras, es decir, de la observacion y valoracidn critica de producciones artisticas, y de la
seleccidn y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicion de las competencias especificas, deben aplicarse
en un entorno flexible y propicio para la expresién creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccién de sus saberes basicos. Estos se encuentran
divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado
ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos; y
«Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre
lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes
transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencién y gestion responsable de los residuos y la
seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la
educacion ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncidn responsable de las obligaciones, a la cooperacién y al
respeto a las demds personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de promover
el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa
personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar en el enriquecimiento
del patrimonio a través de la creacion de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccidn artistica adquiere sentido
cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la importancia de organizar actividades
en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas
propias. Esto contribuirad a su formacion integral y al desarrollo de la humildad, la asertividad, la empatia, la madurez



emocional, personal y académica, la autoconfianza y la socializacién; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia
emocional, que le permitird prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias
como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la materia, resulta conveniente
disefar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion
artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnolégicos.
Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus
referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten
su compromiso e implicacién.

La complejidad de estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacién en diversas
tareas durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura,
el respeto y el afan de superacion y mejora. De esta manera, contribuirdn a la adquisicion de los
conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su
conducta creativa.

4.1. Competencias especificas, conexion con los descriptores del perfil de salida y criterios
de evaluacion de Expresion Artistica de 42 de ESO. LOMLOE.

Competencia especifica 1.

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacién y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por
medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad,
la riqgueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitird identificar y
diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacién, asi como los distintos resultados que
proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente
artesanales (cémo se hace) como desde los formales (cémo se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones analizadas hard posible su adecuada valoracién como productos de
una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexiéon sobre su evolucién y su
relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman
parte del canon occidental, conviene prestar atencién a producciones de otras culturas y también a aquellas
gue conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden
a su mejor comprensién y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica
y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y
alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepciéon del mismo como fuente de
disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la
cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitira poner en valor los trabajos de
preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al
alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género en el andlisis de estas producciones propiciara que
elalumnado entienda la imageny el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento
gue ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3,
CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.



Criterios de evaluacion.

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizdndolas, describiendo
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas vy culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del presente.

Competencia especifica 2.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccidén de las mds adecuadas a cada necesidad o intenciodn.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-plastica,
desde las mas tradicionales, como la pintura al dleo, hasta las mads actuales, como la amplisima paleta de
recursos digitales.

Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitird al alumnado descubrir las
herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la
practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se deberd distinguir entre la elaboraciéon de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales
propios, y la creacién de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen un
mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara especial atencion al
fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, asi
como a la activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacidn creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el
marco de un proyecto artistico ofrecerd al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionary a
aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1L,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

Criterios de evaluacion.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mds adecuados de entre los
gue conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursosy desarrollar el criterio de seleccidén de los mas adecuados a cada necesidad o intencidn.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicién de esta competencia, a
través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados
e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines,
pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un



informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacidn minoritaria y exigente en
su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-pldsticas, en el desarrollo de esta competencia, se debera distinguir
entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliguen un mensaje y un publico
concreto; y fomentar la activacidn de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones
artisticas.

De igual modo, la utilizacidn creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco
de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar
los mas adecuados a cada necesidad o intencién. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades
creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

Criterios de evaluacion.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencidn expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccién y de forma
creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4.

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e

indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre
él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual
de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una
voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccidn del publico al que se dirige ha de guiar
todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la
emocién forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguird ninguna reaccién del
publico si el propio alumnado no muestra una implicacién personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y
empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo
artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere
apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las
producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3,
CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mds adecuadas para conseguir un resultado adaptado
a una intencién y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacidn de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun
y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

4.3 ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su valor anadido y expresando la opinién personal de forma razonada y
respetuosa.

4.2 Saberes basicos Expresion Artistica 42 de ESO. LOMLOE.

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas bdasicas de creacién de volumenes.

- Elarte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica.

Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacidon de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepciéon. Color y composicion.
- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidn, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.




- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y
gestién responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

- El proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién
(autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo
y los cdnones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacidn de proyectos de videoarte




Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

J 4° de ESO (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Castilla-La Mancha ., , . Ciudad R |
‘ Expresion Artistica iudad Real ()
1 Unidad de Programacién: El signo grafico. Final
Saberes basicos:
Bloque A.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE2  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al | 29,41
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POL"EE;{AA oA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las 50 POMEE@DA
herramientas, medios, soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 35 29
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas 53 POL"SE@DA
y herramientas més adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 4 POL"SE@DA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 43 POMSE;QDA
valor afladido y expresando la opinidn personal de forma razonada y respetuosa.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

2 Unidad de Programacién: Dibujo artistico. Final
Saberes basicos:
Bloque A.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE1  Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la | 23,53
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el | 66,67 MEDIA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion. PONDERADA
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evoluciony | 33,33 POMEE@DA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE2  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al | 29,41
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POL"SE@ oA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las 50 POMSEAAADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 35 29
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas 53 POL"SE@DA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 4 PO,’L"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 43 PO,’:I"SEQDA
valor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

3 Unidad de Programacion: Proyectos 1. Final
Saberes basicos:
Bloque A.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE1  Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la | 23,53
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el | 66,67 MEDIA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion. PONDERADA
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evoluciony | 33,33 POMEE@DA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE2  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al | 29,41
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POL"SE@ oA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las 50 POMSEAAADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 35 29
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas 53 POL"SE@DA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 4 PO,’L"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 43 PO,’:I"SEQDA
valor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

4 Unidad de Programacién: Disefio, estampacion y publicidad. Final
Saberes basicos:
Bloque A.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE1  Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la | 23,53
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el | 66,67 MEDIA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion. PONDERADA
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evoluciony | 33,33 POMEE@DA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE2  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al | 29,41
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POL"SE@ oA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las 50 POMSEAAADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 35 29
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas 53 POL"SE@DA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 4 PO,’L"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 43 PO,’:I"SEQDA
valor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

5 Unidad de Programacion: La fotografia. Final
Saberes basicos:
Bloque B.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE2  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al | 29,41
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 MEDIA
soportes y lenguajes. PONDERADA
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las 50 POMEE@DA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE3  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y | 11,76
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los més adecuados a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 50 POL"SE@DA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 50 POMSEAAADA
digitales con una intencidon expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 35 29
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas 53 MEDIA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados. PONDERADA
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 4 PO,’L"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 43 PO,’L"EEQDA
valor afladido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

6 Unidad de Programacioén: Proyectos 2 audiovisuales. Final
Saberes basicos:
Bloque B.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE1  Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la | 23,53
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el | 66,67 MEDIA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion. PONDERADA
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evoluciony | 33,33 POMEE@DA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
4.EXA.CE3  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y | 11,76
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los més adecuados a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 50 POL"SE@DA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 50 POMSEAAADA
digitales con una intencidon expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 35 29
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacidén y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas 53 MEDIA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados. PONDERADA
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 4 PO,’L"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 43 PO,’L"EEQDA
valor afladido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.




4.3. Temporalizacion.

La temporalizacidn sera flexible en cuanto al orden de las [dminas, pruebas objetivas y cuaderno de apuntes, quedando
supeditada al criterio del docente. Entre las cuestiones que podran influir en la concrecién de la temporalizacidon estdn,
entre otras, la disponibilidad del aula de plastica, la evolucion del trabajo y el aprendizaje del alumnado, y lo que el
dindmico devenir del curso pueda aconsejar, pudiendo incluso anadir proyectos, |[dminas y pruebas objetivas no
incluidas en la presente tabla.

Hay que tener en cuenta que estamos ante asignaturas de planteamiento tremendamente abierto que, ldgicamente,
habra que ir modelando para adaptarla a lo que la experiencia y el dia a dia nos vayan mostrando como mas légico y
eficaz.

Como es ldgico el nimero de laminas y pruebas objetivas se repartira en tres partes equivalentes, ajustandolas a los
tres trimestres del curso académico.

4.4. Procedimientos de evaluacidon del alumnado vy criterios de calificacion y de
recuperacion en 19, 22, 32 y 42 de ESO.

La evaluacién sera formativa e integradora, encaminada a la consecucién de los objetivos establecidos en
cada etapay el desarrollo correspondiente de las competencias, previsto en el Perfil de salida del alumnado.

El nivel de exigencia serd el adecuado a cada curso y dentro del curso a cada trimestre, relacionado con los
saberes basicos contenidos en los instrumentos evaluadores correspondientes.

El proceso evaluador se iniciara mediante una evaluacion inicial y se seguira utilizando procedimientos de
evaluacion variados y flexibles, tales como: cuadernos de los alumnos, pruebas escritas, observacion diaria...
Dichos instrumentos permitiran la valoracién objetiva del alumnado garantizando, asimismo, que las
condiciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo (TDH,
altas capacidades, incorporacion tardia...).

En el caso de que los alumnos no muestren un progreso adecuado y no vayan superando los retos planteados
por evaluaciones, recibirdn un plan de refuerzo individualizado con las indicaciones que han de seguir para
conseguirlo.

En nuestras asignaturas, los criterios de evaluacién serdan ponderados de manera que cada ldmina o prueba
objetiva (instrumentos evaluadores), tengan igual peso en la consecucién de una nota de evaluacién.

Los criterios de evaluacién relacionados con cada uno de los instrumentos evaluadores tendran un peso que
gueda reflejado en el cuaderno de evaluacion.

La concrecién de la nota se realizarad a través de distintos y variados instrumentos incardinados en
situaciones de aprendizaje que comprendan diferentes pruebas y actividades encaminadas a superar las
competencias especificas de la asignatura

Se incluyen en esta programacién cuadrantes orientativos con instrumentos y técnicas evaluadoras en
correspondencia con los criterios antes mencionados que evallan las competencias especificas que daran
lugar a la determinacion de los descriptores conseguidos de las competencias clave.

Asimismo, se incluye una plantilla basica de situacién de aprendizaje en la que aparecen los objetivos
concretos en un contexto, remitidos a unas competencias especificas que se trabajaradn a través de tareasy
actividades concretas y seran evaluadas mediante ribrica que estableceran el logro de los criterios de
evaluacion.



5. DIBUJO TECNICO 1y 2, BACHILLERATO. LOMLOE.

El dibujo técnico constituye un medio de expresidn y comunicacidn esencial para cualquier proyecto de
disefio, arquitectura e ingenieria, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota al

alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva para expresary
difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacién fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial del
alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucién de problemas
y de la realizaciéon de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de
analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respetoy
empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activay
participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de resolucién de
problemas practicos, o mediante la participaciéon en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al
desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la adquisicién de los objetivos de etapa. Se
abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de Bachillerato, como el
compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y
la valoracion de la diversidad personal y cultural

5.1 DIBUJO TECNICO, 12y 22 DEBACHILLERATO. LOMLOE.
Competencias especificas, conexion con los descriptores del Perfil de salida.

Competencia especifica 1.

Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccién e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempeiia en su
concepcién y produccién, sino también como parte de su expresion artistica. El andlisis y estudio
fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la
perspectiva de género vy la diversidad cultural, contribuird al proceso de apreciaciéon y diseiio de objetos y
espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

Competencia especifica 2.

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectdnico e ingenieril a
través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas
para la resolucion de problemas matemadticos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando métodos
inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precisién, claridad y el trabajo bien hecho.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS y CCEC2.

Competencia especifica 3.

Desarrollar la visidon espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacién derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los procesos
constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre
ellas.

Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y
por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando
para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEAM3, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2 y CE3.

Competencia especifica 4.

Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacidon entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis
hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de construccion.

También se contempla su relacidn con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje
sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de analisis, expresié n vy
comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente
al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en
el desarrollo de la documentacion gréafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 5.

Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los
procesos de creacidn de proyectos de ingenieria o arquitectura.

Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y
posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse
como una aplicacién transversal a los saberes de la materia relacionados con la representacion en el plano



y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacidon al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CPSAA1, CE3, CCECA4.

5.2 Criterios de evaluacion de Dibujo Técnico 1, Bachillerato. LOMLOE.

Competencia especifica 1.

Criterios de evaluacion.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género
y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2.

Criterios de evaluacion.
2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por
la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3.
Criterios de evaluacion.

3.1 Representar en sistema diédrico elementos bdsicos en el espacio determinando su relaciéon de
pertenencia, posicion y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos
de representacion espacial

3.3 Representar e interpretar elementos bdsicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica. 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso;
la claridad, la precisidon y el proceso de resolucién y construccidn gréfica.

Competencia especifica 4.

Criterios de evaluacion.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e
ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexidn en la aproximacién e indagacién de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.



Competencia especifica 5.

Criterios de evaluacion.

5.1 Crear figuras planasy tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan vy las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas
para la presentacion de proyectos en grupo.

.5.3 Saberes basicos de DIBUJO TECNICO 1, BACHILLERATO. LOMLOE.

A. Fundamentos geométricos.

-Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico,
eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.

- Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones

B. Geometria proyectiva.

- Fundamentos de la geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencias.

- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencidn de distancias.
- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes
y uso de los coeficientes de reduccidn. Elementos basicos: punto, recta, plano.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su
interpretacion en planos.

- Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacioén grafica de proyectos.

— Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y arquitecténica.

- Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacién.

D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones

- Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas




5.4. Criterios de evaluacion de Dibujo Técnico 2, 22 de Bachillerato. LOMLOE.

Competencia especifica 1.
Criterios de evaluacion.

1.1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contempordneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Competencia especifica 2.
Criterios de evaluacion.

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion.

2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion.

2.3 Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion,
mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3.
Criterios de evaluacion.

3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre
los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico.

3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sdélidos en perspectivas axonomeétricas
y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisiéon y el proceso de resolucién y construccidon
grafica.

Competencia especifica 4.

Criterios de evaluacion.

4.1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando vy
definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

Competencia especifica 5.
Criterios de evaluacion.

5.1 Integrar el soporte digital en la representacidon de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD
valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.



5.6 Saberes basicos de DIBUJO TECNICO 2, BACHILLERATO. LOMLOE.

A. Fundamentos geométricos.

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucidn de problemas en los
sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccidén. Rectas tangentes.
Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de
plano.

Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de revolucidon rectos: cilindros y conos.
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y soélidos.

- Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles
o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

- Perspectiva cdnica. Representacion de sdélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacioén grafica de proyectos.

- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas.

Perspectivas normalizadas.

- Disefo, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracidon e interpretacion.

D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE)
Dibujo Técnico |

1 Unidad de Programacién: Geometria plana. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloque Ay C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.DT1.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 3,13
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relaciéon entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos | 100 POR‘/'EEQDA
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.DT1.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver | 37,5
graficamente operaciones matemaéticas, relaciones, construcciones y transformaciones
1.DT1.CE2.CR1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 33,33 POL"SE@ oA
1.DT1.CE2.CR2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza 33,33 POMSE@ADA
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 33,33 POMSE@ADA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver| 37,5
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccién grafica 6,67 POL"SE@ oA




_____ Consejeriade Educacion, Culturay Deportes
Casm.a.uujmm 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
‘ Dibujo Técnico | Ciudad Real ()
2 Unidad de Programacién: Diédrico Ordinaria
Saberes basicos:
Bloque By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.DT1.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 3,13
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relaciéon entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos | 100 PORJ"EE;{AADA
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver| 37,5
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia 33,33 POL"SE@DA
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion grafica 6,67 POMSE@ oA




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE)
Dibujo Técnico |

3 Unidad de Programacién: Axonomeétrico. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloque By C.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.DT1.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 3,13
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos | 100 POR‘/'EEQDA

como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver| 37,5
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion espacial 33,33 POL"SE@DA
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion grafica 6,67 POMSE@ oA
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
1.DT1.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente | 9,38
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e 1SO en la utilizacion de sintaxis, 50 POL"SE@DA
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de 50 POMSEAAADA

trabajo




..... Consejeriade Educacion, Culturay Deportes
cmma_uujmm 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Perez del Pulgar
‘ Dibujo Técnico | Ciudad Real ()

4 Unidad de Programacion: Planos acotados. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloque By C.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.DT1.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 3,13

analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos | 100 POL"EEQDA

como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver| 37,5
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 6,67 POL"SE@DA
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion grafica 6,67 POMSE@ oA




_____ Consejeriade Educacion, Culturay Deportes
cmma_uujmm 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Perez del Pulgar
‘ Dibujo Técnico | Ciudad Real ()

5 Unidad de Programacion: Sistema conico. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloque B.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
1.DT1.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 3,13

analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos | 100 POL"EEQDA

como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver| 37,5
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 20 POL"SE@ oA
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion grafica 6,67 POMSE@ oA




Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

Casm.a.uujmm 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
‘ Dibujo Técnico | Ciudad Real ()
6 Unidad de Programacién: Dibujo asistido por ordenador. Ordinaria

Saberes basicos:
Bloque D

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor

1.DT1.CE5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas tecnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individualo | 125
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas 50 MEDIA
asociadas PONDERADA

1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectosen | 50 POMEE@DA

grupo




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE)
Dibujo Técnico Il

1 Unidad de Programacién: Geometria plana. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloque A.
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
2.DT2.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 12,5
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la | 100 POR‘/'EEQDA
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver | 33 33
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 33,33 POL"SE@ oA
2.DT2.CE2.CR2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. 33,33 POL"SE;{AADA
2.DT2.CE2.CR3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. 33,33 b OMSEQD A
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver| 33 33
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y construccién grafica. 13,33 POL"SE@ oA
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente | 16,67
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando | 100 PO,’L"SEQDA

croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernén Pérez del Pulgar
Dibujo Técnico Il Ciudad Real ()

Unidad de Programacion: Sistema diédrico.

Ordinaria

Saberes basicos:

Bloque B.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver | 33,33
graficamente operaciones matemaéticas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 33,33 POL"EEQ oA
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.DT2.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver | 33,33
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los | 26,67 POL"SE@DA
resultados obtenidos.
2.DT2.CE3.CR2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 26,67 POMSE@ADA
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 13,33 POMSE@ oA




Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

Casm.a.uujmm 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
‘ Dibujo Técnico Il Ciudad Real ()
3 Unidad de Programacion: Sistema axonomeétrico. Ordinaria

Saberes basicos:
Bloque By C.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor

2.DT2.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver | 33,33
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de soélidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los | 26,67 PORJ"EE;{AADA
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccién grafica. 13,33 POMEE@ oA




Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

cmma_uujmm 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Perez del Pulgar
‘ Dibujo Técnico Il Ciudad Real ()
4 Unidad de Programacién: Planos acotados. Ordinaria

Saberes basicos:
Bloque B.

Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor

2.DT2.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver | 33,33

problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 6,67 POL"EE;{AA oA
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréafica. 13,33 POMEE@ oA




Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

Casm.a.uujmm 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
‘ Dibujo Técnico I Ciudad Real ()
5 Unidad de Programacién: Sistema conico. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloque B.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.DT2.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 12,5
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la | 100 POR‘/'EEQDA
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver | 33 33
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 33,33 POL"SE@ oA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver| 33 33
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los | 26,67 POL"SEQDA
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréafica. 13,33 POMSE@ oA




Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
Ciudad Real ()

2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE)
Dibujo Técnico Il

6 Unidad de Programacion: Sistemas CAD. Ordinaria
Saberes bésicos:
Bloque D.
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
2.DT2.CE1l Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para | 125
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la | 100 POR‘/'EEQDA
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
2.DT2.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver | 33,33
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y construccién grafica. 13,33 POL"SE@ oA
Abreviatura Nombre % Calculo valor
CR
2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente | 16,67
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando | 100 POL"SEQDA
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.DT2.CE5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o | 4,17
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
2.DT2.CE5.CR1 Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas 100 PO,“\I/'SE@DA

herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.




5.7. Temporalizacion.

La temporalizacién serd flexible en cuanto al orden de las lamina y pruebas objetivas, quedando supeditada al criterio
del docente. Entre las cuestiones que podrdn influir en la concrecién de la temporalizacidn estan, entre otras, la
evolucidn del trabajo y el aprendizaje del alumnado y lo que el dindmico devenir del curso pueda aconsejar.

Como pauta general se establece estudiar el bloque A en el primer trimestre y parte del segundo, y el bloque B en la
parte restante del segundo trimestre y en el tercero.

El bloque C por sus especiales caracteristicas se ird trabajando durante todo el curso, incardinandolo en el estudio de
los bloques Ay B.

El bloque C se empezara a trabajar a mediados del primer trimestre (una vez que el alumnado se haya familiarizado
con los conceptos basicos del Dibujo Técnico), con una frecuencia que tendera a ser de una sesién ala semana, estando
este particular relacionado con la disponibilidad del aula de informatica.

Como es ldgico el nimero de laminas y pruebas objetivas se repartirad en tres partes equivalentes, ajustdndolas a los
tres trimestres del curso académico.



6. CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES 22 de
BACHILLERATO.

La materia de Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la adquisicion de las
competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del andlisis objetivo y critico de
diferentes producciones audiovisuales, tales como fotografias, proyectos publicitarios, cortos, peliculas y
obras de arte (videoarte y arte digital, entre otras), permitan que los alumnos y alumnas puedan creary
expresarse a través de producciones propias, realizadas de forma individual o colaborativa.

La evolucion constante de la imagen y el audiovisual, a través de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion, de las redes sociales y de los diferentes productos audiovisuales, conlleva la creacion de
nuevas y diferentes estructuras de mensaje de cardacter global, que incluyan una diversidad de elementos.
Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el alumnado aprenda a analizar y a elaborar
productos audiovisuales, a través del conocimiento y experimentacion de las técnicas, procedimientos y
conceptos propios del audiovisual, dotando al alumnado de los conocimientos necesarios sobre derechos
de autor y copyright, tanto en el uso de imagenes y audios como en el contenido que vayan a generar.

La finalidad educativa de la materia de Creacidon de Contenidos Artisticos y Audiovisuales esta en
consonancia con la Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir en la educacidon herramientas que
permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real y que genere nuevas ideas, nuevas
teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos. En concreto, esta materia pretende favorecer la
adquisicion de criterio estético, sensibilidad artistica y capacidad comunicativa y expresiva por parte de los
alumnos y alumnas, quienes deben ser capaces de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo
los constantes y masivos mensajes que, en la actualidad, se transmiten a través de distintos medios, para
después poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta, ademas, la no discriminacion de las
personas, la inclusidn y la accesibilidad de los documentos y proyectos elaborados.

La creacion de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos artisticos fomenta la igualdad
efectiva entre todas las personas, eliminando cualquier tipo de condicionante social o personal. Estos
entornos favorables a las iniciativas artisticas deben ser flexibles en el cdmo, pero muy exigentes en el qué
y el cuando, favoreciendo la autodisciplina y la implicacién en las tareas desarrolladas, ademds de la
capacidad de trabajo en grupo. La dimensidn social de los proyectos artisticos y su alcance, potencialmente
global, exige la adquisicion de competencias lingliisticas y digitales. Asimismo, su impacto social solo podra
determinarse y evaluarse desde un conocimiento critico de la realidad del mundo actual e incorporar un
compromiso con la sostenibilidad medioambiental. Finalmente, la creacién de contenidos artisticos y
audiovisuales es el contexto idéneo para el desarrollo practico de la creatividad y el sentido del
emprendimiento.

El curriculo de esta materia se disefia tomando como referentes los descriptores operativos de la etapa
educativa de Bachillerato, que concretan el desarrollo competencial esperado al término de la ensefianza
no obligatoria. Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés para el
alumnado y esta organizado en torno a la adquisicién de las siete competencias especificas definidas para
la materia. Esta adquisicidn, junto con el aprendizaje de los saberes basicos, contribuye al desarrollo de las
ocho competencias clave, que constituyen el eje vertebrador del curriculo.

Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas, esto es, el nivel de desempefiio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda
ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal, social y académico, con una futura
proyeccion profesional.

En esta materia se tratara la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores que la potencian,
especialmente la capacidad artistica. Esta capacidad necesita de un entorno favorable para su pleno
desarrollo. Los saberes basicos propios de esta materia de Bachillerato requieren conocimientos relativos a
otros, previamente adquiridos anteriormente. Los criterios de evaluacion responden a la necesidad de
valorar desempefios que, de forma secuencial, van siendo cada vez mas complejos, ya que, cuando un
desempefio ha sido alcanzado satisfactoriamente, actia como elemento conformante de otro con un nivel



mayor de complejidad; asi, la adecuada revision y analisis de diferentes tipos de audiovisuales facilitara la
creacidn de entornos de trabajo creativos, que fomenten la igualdad, el respeto y la aceptacién del otro y
de uno mismo.

Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pondrd en practica el saber ver y el saber hacer, ya que
la materia estd centrada fundamentalmente en el desempefio. Los saberes estan ligados tanto a la
organizacién como a la gestion de imagenes y audiovisuales, ademas de al desarrollo de la creatividad. El
alumnado tendra el doble rol de artista creador y gestor de proyectos, adquiriendo nociones basicas de los
saberes relacionados con estas habilidades, orientadas, sobre todo, a su puesta en practica.

Por resultado entendemos la creacion artistica acabada, no el impacto que suponga en la sociedad. Ese
debe ser otro elemento fundamental de la materia: desarrollar proyectos que puedan desencadenar un
cambio o transformacién de la realidad. Para ello, debe observarse el entorno como fuente de inspiracion
y aprovechamiento.

En consecuencia, los saberes basicos de esta materia, que contribuyen a adquirir las competencias
especificas, se organizan en cuatro blogues: el primero, denominado «Cultura audiovisual», recoge los
saberes relacionados con el impacto actual y la gestidn tanto de los proyectos como de las creaciones
artisticas y audiovisuales, asi como sus diversos formatos y posibilidades de expresidn, teniendo en cuenta
las intencionalidades comunicativas de las diferentes propuestas; el segundo, «Preproduccién»,
comprende desde el proceso creativo y las fases de produccion de un audiovisual al conocimiento de los
elementos formales y expresivos esenciales de un proyecto fotografico o audiovisual, lo que permitira
aprender técnicas y procedimientos que preparen para la creacion y realizacion de diferentes proyectos; el
tercer bloque, «Produccion» incluye los aspectos necesarios para la creacion y realizacidon de un proyecto
fotografico, audiovisual o sonoro, fomentando una postura creativa, abierta y favorable, junto con
actitudes de perseverancia, curiosidad, interés y respeto en la creacién y analisis de proyectos individuales
o colectivos; por ultimo, el bloque «Montaje y postproduccion» incluye la planificacidn por fases, los
medios técnicos y la difusidon de una produccion fotografica, audiovisual o sonora, asi como las técnicas
necesarias para realizar un montaje, el proceso para el trabajo en equipo y la evaluacién de las
producciones. Con todos ellos se debe orientar al alumnado hacia la adquisicién de habilidades complejas
gue seran esenciales en su adaptacion posterior a un entorno en continuo cambio.

6.1 Competencias especificas.

1. Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotografica
fija y de la expresion audiovisual, observando y reflexionando conscientemente sobre la importancia de su
legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y libre, en la
promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.

Para poder entender formalmente el legado del patrimonio audiovisual desde la invencidn del
cinematografo, en 1895, resulta indispensable el conocimiento de la historia y evolucidn de la fotografia,
que fue su precedente, décadas antes, al que estd intimamente ligado. Mas alla de los aspectos técnicos, la
composicion fotografica es la base de la cinematografica, que simplemente le aporta movimiento y tiempo.
Asi pues, desde el conocimiento de la historia y la técnica de la fotografia y del audiovisual, el alumnado
podra comprender y asimilar mejor ambas, desde un enfoque globalizador, basado en el analisis de su
evolucidn, que le permitira descubrir la amplia tipologia de narraciones audiovisuales, sin limitarse
Unicamente a las formas mas populares que adopta en la actualidad. Para ello, es fundamental la
contextualizacidn de las producciones audiovisuales, que redundara, a su vez, en un conocimiento mejory
mas tolerante de las sociedades que les dan origen.

El alumnado, trabajando este aspecto, entenderd también la importancia capital de la conservacién,
preservacion y difusion del patrimonio audiovisual global, como una riqueza cultural esencial. Para ello,
debera comenzar por el que le sea mds cercano y Util para construir su identidad, enriqueciéndola
paulatinamente con las aportaciones del patrimonio universal, al conocer narrativas audiovisuales distintas
de las que informan, de manera predominante, su imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP3, CD1,
CD2, CD3, CD4, CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.



2. Desarrollar la capacidad de observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales,
analizando y reconociendo los mensajes recibidos a través de ellas, en los diferentes contextos en los que
se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
realidades del mundo contempordneo y sus antecedentes histéricos.

Las creaciones artisticas, visuales y audiovisuales contempordneas son mas amplias que nunca, resultando
las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de television, peliculas, spots publicitarios,
videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos, entre otros).
Apreciarlas, en toda su variedad y complejidad, es enriquecedor para el alumnado, dado que, ademas del
placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacién de una visién del

mundo empadtica y despojada de prejuicios.

Cuanto mayor sea el conocimiento por parte del alumnado de las artes visuales y del universo audiovisual,
mas sencilla resultara la comprensién de su importancia como elemento cultural en la sociedad
contemporanea, para lo cual, es indispensable que se pongan a su alcance las correspondientes obras del
pasado, comprendiendo que son la base sobre la que se construye la situacién actual. Una consecuencia
l6gica de esto serd la elaboracion de una mirada respetuosa y tolerante hacia la creacidn artistica en
general y a sus manifestaciones visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CP1, CD1, CD4,
CPSAA1, CPSAA3.1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

3. Disenar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion audiovisual, poniendo
en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografia y el audiovisual, para aprender a
expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestion de una produccion
audiovisual.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la narracién audiovisual que caracteriza a
nuestra época, es muy importante que el alumnado aprenda a identificar las diferentes oportunidades que
cada una de ellas le puede ofrecer en su desarrollo futuro. Las enormes diferencias existentes entre el
videoarte, propio de un museo de arte contempordaneo, el canal de un youtuber, los formatos televisivos o
la produccién industrial de un largometraje de ficcion implican, sobre todo, a los medios de produccidn, los
canales de difusién y al publico receptor. Todas estas posibilidades se sirven, de maneras muy diferentes,
de los elementos que dan forma al lenguaje audiovisual.

Por ello, resulta esencial que el alumnado sepa disefar y planificar sus producciones audiovisuales, de
manera rigurosa, desde la misma idea plasmada en un papel, teniendo en cuenta las aproximaciones
diferentes que requiere

cada una de sus tipologias, adaptando siempre los medios y los lenguajes empleados al publico ideal al que
se destinan, pues el éxito se encuentra en la capacidad de crear una carrera sélida y valiosa en el ambito
gue se plantee.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAAS5, CC3, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

4. Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones
audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticas y semanticas, empleando sus distintos
lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcién artistica completa que combine
comprensién y emocion.

En la creacién de imagenes fotograficas fijas y narraciones audiovisuales, las técnicas y lenguajes
empleados son muy variados: desde la fotografia estenopeica hasta los videojuegos en 3D o la realidad
virtual el arco expresivo es amplisimo y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser
humano, que puede saltar de un formato a otro continuamente, como sucede también en el arte digital. Es
importante que el alumnado asimile la riqueza de esta pluralidad, para lo que debera entender las
multiples aproximaciones posibles, resultando fundamental el conocimiento de sus modos de produccion,
asi como los multiples formatos a los que da lugar el contexto contemporaneo.



Es importante, por tanto, que el alumnado pueda identificar y diferenciar los lenguajes, y los medios de
produccién y manipulacion de imagenes (el concepto de postproduccion es clave en este sentido) junto
con la diversidad de resultados que provocan. De esta manera, llegara a valorar los aspectos puramente
artesanales de su realizacion, ademas de los formales de su uso, alcanzando finalmente la mas inefable de
las sensaciones: la emocién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CP1, CD1, CPSAA1, CPSAA3.1,
CC3, CE2, CCEC2, CCECA.1.

5. Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma
creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia presencia en la imagen como recurso
comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
Llevar a buen término una produccion audiovisual es el resultado de un proceso complejo, que implica
especialmente la capacidad de introspeccién y de proyeccion hacia el exterior de los propios pensamientos
y sentimientos, dandoles una forma original y personal, que resulte atractiva para los demads. También
requiere de habilidades tecnoldgicas notables y, en el caso de trabajos colectivos, la aptitud de gestion de
grupos humanos. En consecuencia, la facultad de comprender el entorno, desarrollando ademads una
actitud empadtica, es ineludible para el alumnado a la hora de intentar crear un trabajo audiovisual que
“hable” a sus contemporaneos.

Finalmente, en la busqueda de una expresion efectiva en el medio audiovisual, la emocidn, sentimiento
gue siempre supone, de una u otra manera, al “otro”, necesariamente ha de intervenir en el proceso,
desde su inicio, ya que la creacidn de la obra precisa que el propio alumnado se implique integramente en
ella, para conseguir provocar una reaccién del publico o del destinatario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CD1, CD2, CD3,
CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

6. Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales
técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, identificando los equipos necesarios e
incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,
siempre que sea posible, su sostenibilidad, para construir una personalidad artistica abierta, amplia,
diversa y respetuosa con el medio ambiente.

Una de las caracteristicas definitorias del lenguaje audiovisual contempordneo es su necesidad de
adaptacion al entorno digital. Asi pues, el alumnado debe conocer e identificar los procedimientos,
herramientas y técnicas para la creacién, para lo que es importante que experimente con los diferentes
formatos, de modo que pueda profundizar activamente en sus enormes potencialidades creativas y
aprenda a desenvolverse en diferentes situaciones y circunstancias de produccidn.

El proceso de realizacién de una produccidn audiovisual ha sido tradicionalmente complejo y requeria de la
participacién de un nimero de personas relativamente amplio. La tecnologia digital ha modificado esto en
gran medida y, a dia de hoy, resulta posible contar una historia con imagenes y sonido con la ayuda
Unicamente de un teléfono mévil y de un ordenador. Asi pues, el arco expresivo del audiovisual se ha
ampliado enormemente, dando cabida, por ejemplo, a las narrativas del yo mas habituales en la literatura
o en otras formas de expresién artistica de produccién menos complejas que la del audiovisual estandar.
En cualquier caso, el lenguaje audiovisual continla caracterizandose por su naturaleza multidisciplinar, ya
gue implica particularidades de las artes escénicas y del arte digital, entre otras. Asi pues, el alumnado
debe afrontar el reto de la creacién de producciones audiovisuales involucrando en ellas una serie de
acercamientos a otros medios de expresidn, en el proceso pautado y ordenado que caracteriza a la
produccidn audiovisual. Desde la gestacién de la idea hasta la pieza terminada, tendra que pasar por un
proceso que requiere orden y constancia. Esta experiencia debera aportar una preocupacion natural por la
sostenibilidad de los proyectos afrontados. La consecuencia de esta aproximacion del alumnado a la
produccidn audiovisual sera la construccién de la personalidad artistica rica y amplia indispensable para la
creacidén de obras significativas en este terreno, guidndoles hacia producciones que sean fruto de su
expresion personal.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, STEM3, STEM5, CD1, CD3,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

7. Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado
final de producciones audiovisuales, mediante su exposicién publica, reflexionando, de forma abiertay
respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
de interés, aprender a argumentar, interpretar, desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones
alternativas.

La creacidn artistica y/o audiovisual carece de sentido si no llega al publico, alcanzando toda su
potencialidad cuando, ademas, consigue involucrarlo de un modo u otro. Para hacerlo, existen multiples
vias de difusion de los trabajos audiovisuales, entre las que destacan, actualmente, las digitales por su
sencillo manejo e inmediatez, junto con otras posibilidades.

Es importante que el alumnado conozca el mayor nimero posible de herramientas digitales, de modo que
pueda

dar a conocer sus producciones a un publico lo mas amplio posible, aprendiendo a evaluar las reacciones
de los receptores de su obra de manera respetuosa y autocritica.

Durante cada proceso de creacién, el alumnado determinara qué métodos de produccion son idéneos para
cada tipo de producto audiovisual y analizara las distintas reacciones que provoca en el publico con cada
uno de ellos, estableciendo igualmente el canal de difusién mas apropiado en cada caso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5, CD2, CD4,
CPSAA3.1, CPSAA4, CC2, CC3, CE1, CE2, CE3, CCEC4.2.

6.2 Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del
mundo, reflexionando, con iniciativa propia, sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresiony
la funcidon que cumplen en la sociedad.

1.2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal,
estableciendo criterios personales acerca de su promocién y conservacion, ademads de argumentandolos
de forma activa, comprometida y respetuosa.

1.3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones
audiovisuales y/o artisticas, tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor.

Competencia especifica 2.

2.1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos
en los que se han desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios,
las intencionalidades de sus mensajes.

2.2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples tipos de
narraciones audiovisuales creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada
e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e
influencias compartidas.

Competencia especifica 3.

3.1 Plantear diferentes propuestas en la resolucidn de proyectos creativos, buscando referencias
audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la
necesidad de comunicacidon y comprensién del otro.

3.2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas,
planteando, con rigor ético y formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el
entorno y poder expresarse.



Competencia especifica 4.

4.1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes
fotograficas y las creaciones y producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacidn
hasta la obtencién del resultado final.

4.2 Profundizar en la recepcidn activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones
entre sus elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y
estéticos que supone toda produccion de esta clase.

Competencia especifica 5.

5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacion en el
proceso de la produccion audiovisual.

5.2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a
partir de temas personales, empleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracidn de si
mismo y del entorno.

5.3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y
participativos, incorporando en su ejecucion tanto las experiencias personales como el respetoy la
comprension del otro.

Competencia especifica 6.

6.1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones,
identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.

6.2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacién en una produccién artistica audiovisual, evaluando
su sostenibilidad y determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para
hacerlo.

6.3 Realizar una produccioén audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando
correctamente y de forma creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un
resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto
medioambiental.

6.4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado,
expresando la opinidn personal de forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los
demas.

Competencia especifica 7.

7.1 Exponer el resultado final de una creacién artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y la valoracidn de los logros alcanzados.
7.2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera
abierta y respetuosa, considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello
un aprendizaje para el crecimiento artistico.



6.3 SABERES BASICOS de CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES 2°
de BACHILLERATO. LOMLOE.

A. Cultura audiovisual.

— Impacto social.

— Gestion de proyectos audiovisuales

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming,
directos y retransmisiones, entre otras.

— Elaudiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

B. Preproduccion

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
— Fases de la produccién audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicion

— Planificacion y angulacion

— Movimientos de cdmara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guidn literario, guion técnico y storyboard

C. Produccidn

— El proyecto fotografico. lluminacidn.

— Animacidn. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos épticos: de los zodtropos al stop
motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicidn de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicién digital de imagen y sonido.
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Casm.a.uujmm 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar
| Creacion de contenidos artisticos y audiovisuales Ciudad Real ()
1 Unidad de Programacion: Macrofotografia artistica. Ordinaria

Saberes basicos:
Bloques A, By C.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.CCAAU.CE3Diseiar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografiay | 16,22
el audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacion como de gestion de una produccion audiovisual.

2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo | 33,33 MEDIA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. PONDERADA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor éticoy formal, la | 66,67 POMEE@DA
expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor

2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticasy | 16,22
semanticas, empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprension y emocion.

2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones | 66,67 MEDIA
audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencion del resultado final. PONDERADA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, | 33,33 POMSE;QDA
visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.
Abreviatura Nombre % CélculConalor

2.CCAAU.CES Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia | 16,22
presencia en la imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.

2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar 20 POMSEAAADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacion en el proceso de la produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando 60 PO,’:I"SEQDA
la expresion audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 Desatrrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucio @ 20 PO,’L"EEQ oA
tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

2.CCAAU.CE6Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, | 13,51
identificando los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea
posible, su sostenibilidad, para construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.

2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos necesariosy | 35,71 PO,’L"SEQDA
extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.

2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacién en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de | 21,43 PO,’:I"EEQDA
manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.

2.CCAAU.CE6.CR3 Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto | 28,57 MEDIA

. s . . . ‘g ; . PONDERADA
los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo

posible, su impacto medioambiental.
2.CCAAU.CE6.CR4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de forma critica | 14,29 POL"SEQDA
respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
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2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13003920 - IES Hernan Pérez del Pulgar

Castilla-La Mancha ., . 7 . . . R
S Creacion de contenidos artisticos y audiovisuales Ciudad Real ()
2 Unidad de Programacién: Retrato fotografico y su interpretacién artistica. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloques A, B, CyD.
Abreviatura Nombre Célcungalor
2.CCAAU.CE1 Comprendery conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotografica fija y de la expresion audiovisual, observando y reflexionando
conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y libre, en la promocién y
conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, MEDIA
sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcion que cumplen en la sociedad. PONDERADA
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios personales POL"EEQDA
acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propia POL"SE;{AADA
como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Abreviatura Nombre Célculconalor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad de observacion y analisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a través de
ellas, en los diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo y sus antecedentes historicos.
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, Pomgg@m
valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en POMSEQAADA
diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual,
comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Abreviatura Nombre Célculconalor
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografia y
el audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacion como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo MEDIA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. PONDERADA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y formal, la PO,’L"SEQDA
expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Abreviatura Nombre Célculconalor
2.CCAAU.CE4 Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticas y
semanticas, empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprension y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones MEDIA
audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencion del resultado final. PONDERADA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, POL"SEQDA
visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda producciéon de esta clase.
Abreviatura Nombre CélcungaIOf
2.CCAAU.CE5Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia
presencia en la imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar MEDIA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacion en el proceso de la produccion audiovisual. PONDERADA
2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando POL"SEQDA
la expresion audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucio POL"SEQDA
tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.
Abreviatura Nombre Célculconalm
2.CCAAU.CE7Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicidon
publica, reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender
a argumentar, interpretar, desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades MEDIA
encontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados. PONDERADA
2.CCAAU.CE7.CR2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando POI'\\ngDI!'{/:\ADA

tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
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3 Unidad de Programacion: Laimagen y su tratamiento digital. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloques A, B, CyD.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotografica fija y de la expresion audiovisual, observando y reflexionando | 10,81
conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y libre, en la promocién y
conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, 20 MEDIA
sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcion que cumplen en la sociedad. PONDERADA
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios personales | 40 POL"EEQDA
acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propia 5 40 POL"SE;{AADA
como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad de observacion y analisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a traves de | 13,51
ellas, en los diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo y sus antecedentes historicos.
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, | 55,56 POL"SE@DA
valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en | 44,44 POMSEAAADA
diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual,
comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografiay | 16,22
el audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacion como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo | 33,33 MEDIA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. PONDERADA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor éticoy formal, la | 66,67 PO,’:I"SEQDA
expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticasy | 16,22
semanticas, empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprension y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones | 66,67 MEDIA
audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencion del resultado final. PONDERADA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, | 33,33 PO,Q"'SEQDA
visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda producciéon de esta clase.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.CCAAU.CES5Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia | 16,22
presencia en la imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar 20 MEDIA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacion en el proceso de la produccion audiovisual. PONDERADA
2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando 60 POL"SEQDA
la expresion audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucié 20 POL"SEQDA
tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.CCAAU.CE6 Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, | 13,51
identificando los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea
posible, su sostenibilidad, para construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos necesariosy | 35,71 MEDIA
extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo. PONDERADA
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de | 21,43 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto | 28,57 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo
posible, su impacto medioambiental.
2.CCAAU.CE6.CR4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de forma critica | 14,29 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Abreviatura Nombre % Célcug)Rvalor
2.CCAAU.CE7 Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicion | 13,51
publica, reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender
a argumentar, interpretar, desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 MEDIA
encontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados. PONDERADA
2.CCAAU.CE7.CR2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando 50 POI,\\fIEEDIIQ/:\ADA
tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
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4 Unidad de Programacién: Gestion de un proyecto publicitario. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloques A, B, CyD.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotografica fija y de la expresion audiovisual, observando y reflexionando | 10,81
conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y libre, en la promocién y
conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, 20 MEDIA
sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcion que cumplen en la sociedad. PONDERADA
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios personales | 40 POL"EEQDA
acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propia 5 40 POL"SE;{AADA
como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad de observacion y analisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a traves de | 13,51
ellas, en los diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo y sus antecedentes historicos.
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, | 55,56 POL"SE@DA
valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en | 44,44 POMSEAAADA
diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual,
comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografiay | 16,22
el audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacion como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo | 33,33 MEDIA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. PONDERADA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor éticoy formal, la | 66,67 PO,’:I"SEQDA
expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticasy | 16,22
semanticas, empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprension y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones | 66,67 MEDIA
audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencion del resultado final. PONDERADA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, | 33,33 PO,Q"'SEQDA
visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda producciéon de esta clase.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.CCAAU.CES5Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia | 16,22
presencia en la imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar 20 MEDIA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacion en el proceso de la produccion audiovisual. PONDERADA
2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando 60 POL"SEQDA
la expresion audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucié 20 POL"SEQDA
tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.CCAAU.CE6 Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, | 13,51
identificando los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea
posible, su sostenibilidad, para construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos necesariosy | 35,71 MEDIA
extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo. PONDERADA
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de | 21,43 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto | 28,57 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo
posible, su impacto medioambiental.
2.CCAAU.CE6.CR4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de forma critica | 14,29 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Abreviatura Nombre % Célcug)Rvalor
2.CCAAU.CE7 Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicion | 13,51
publica, reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender
a argumentar, interpretar, desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 MEDIA
encontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados. PONDERADA
2.CCAAU.CE7.CR2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando 50 POI,\\fIEEDIIQ/:\ADA
tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
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5 Unidad de Programacién: Proyecto de video-arte. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloques A, B, CyD.
Abreviatura Nombre % Célcungalor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad de observacion y analisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a travées de | 13,51
ellas, en los diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo y sus antecedentes histoéricos.
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, | 55,56 MEDIA
valorando la creacion generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes. PONDERADA
2.CCAAU.CE2.CR2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en | 44,44 POL"EEQDA
diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual,
comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE3Diseiar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografiay | 16,22
el audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacion como de gestion de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo | 33,33 MEDIA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. PONDERADA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor éticoy formal, la | 66,67 POMEE;QDA
expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE4Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticasy | 16,22
semanticas, empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprension y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones | 66,67 MEDIA
audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencion del resultado final. PONDERADA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, | 33,33 PO,’:I"SEQDA
visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.
Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
2.CCAAU.CE5|\Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia | 16,22
presencia en la imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar 20 MEDIA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacion en el proceso de la produccién audiovisual. PONDERADA
2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando 60 PO,’:I"SEQDA
la expresion audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucié 20 PO,’L"SEQ oA
tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.CCAAU.CE6 Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, | 13,51
identificando los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea
posible, su sostenibilidad, para construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos necesariosy | 35,71 POL"SEQDA
extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de cr_egacién en una p_roduccién artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de | 21,43 POL"SEQDA
manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto | 28,57 POL"SEQDA
los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo
posible, su impacto medioambiental.
2.CCAAU.CEG6.CR4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinion personal de forma critica | 14,29 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Abreviatura Nombre % CélculCORvalm
2.CCAAU.CE7 Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicion 13,51
publica, reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender
a argumentar, interpretar, desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
encontradas, los progresos realizados y la valoracién de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando 50 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
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2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE)
Creacion de contenidos artisticos y audiovisuales

6 Unidad de Programacién: Proyecto de creacién audiovisual. Ordinaria
Saberes basicos:
Bloques A, B, CyD.
Abreviatura Nombre % CéICU(I?Rvalor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotografica fija y de la expresion audiovisual, observando y reflexionando | 10,81
conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y libre, en la promocién y
conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, 20 MEDIA
sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcion que cumplen en la sociedad. PONDERADA
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios personales | 40 POL"EEQDA
acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propia 5 40 POL"SE;{AADA
como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad de observacion y analisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a traves de | 13,51
ellas, en los diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo y sus antecedentes historicos.
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, | 55,56 POL"SE@DA
valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en | 44,44 POMSEAAADA
diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual,
comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografiay | 16,22
el audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacion como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo | 33,33 MEDIA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. PONDERADA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor éticoy formal, la | 66,67 PO,’:I"SEQDA
expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticasy | 16,22
semanticas, empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprension y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones | 66,67 MEDIA
audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencion del resultado final. PONDERADA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, | 33,33 PO,Q"'SEQDA
visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda producciéon de esta clase.
Abreviatura Nombre % CélcungaIOf
2.CCAAU.CES5Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia | 16,22
presencia en la imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar 20 MEDIA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacion en el proceso de la produccion audiovisual. PONDERADA
2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando 60 POL"SEQDA
la expresion audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucié 20 POL"SEQDA
tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.CCAAU.CE6 Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, | 13,51
identificando los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea
posible, su sostenibilidad, para construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos necesariosy | 35,71 MEDIA
extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo. PONDERADA
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de | 21,43 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto | 28,57 POI'\\TIEEDI!'{/:\ADA
los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo
posible, su impacto medioambiental.
2.CCAAU.CE6.CR4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de forma critica | 14,29 POI'\\ngDI!'{/:\ADA
y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Abreviatura Nombre % Célcug)Rvalor
2.CCAAU.CE7 Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicion | 13,51
publica, reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender
a argumentar, interpretar, desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 MEDIA
encontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados. PONDERADA
2.CCAAU.CE7.CR2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando 50 POI,\\fIEEDIIQ/:\ADA
tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.




6.4 Temporalizacion.

La temporalizacidn sera flexible en cuanto al orden de las actividades y pruebas objetivas, quedando supeditada al
criterio del docente. Entre las cuestiones que podran influir en la concrecion de la temporalizacion estan, entre otras,
la evolucién del trabajo y el aprendizaje del alumnado y lo que el dindmico devenir del curso pueda aconsejar.

Como pauta general se establece estudiar el bloque A en el primer trimestre.

El resto de bloques se estudiardn en las tres evaluaciones, dado que las caracteristicas de la asignatura impiden
trabajarlas de forma separada. y parte del segundo, y el bloque B en la parte restante del segundo trimestre y en el
tercero.

Como es ldgico el nimero de actividades y pruebas objetivas se repartira en tres partes equivalentes, ajustandolas a
los tres trimestres del curso académico.

6.5 Procedimientos de evaluacion del alumnado vy criterios de calificaciéon y de

recuperacion en creacion de Contenidos artisticos y Audiovisuales.

La evaluacién serad formativa e integradora, encaminada a la consecucion de los objetivos establecidos en
cada etapay el desarrollo correspondiente de las competencias, previsto en el Perfil de salida del alumnado.

El nivel de exigencia sera el adecuado al curso y dentro del curso a cada trimestre, relacionado con los
saberes basicos contenidos en los instrumentos evaluadores correspondientes.

El proceso evaluador se iniciara mediante una evaluacion inicial y se seguira utilizando procedimientos de
evaluacion variados y flexibles, tales como: cuadernos de los alumnos, pruebas escritas, observacion diaria...
Dichos instrumentos permitiran la valoracién objetiva del alumnado garantizando, asimismo, que las
condiciones se adapten a las necesidades del alumnado.

En el caso de que los alumnos no muestren un progreso adecuado y no vayan superando los retos planteados
por evaluaciones, recibiran un plan de refuerzo individualizado con las indicaciones que han de seguir para
conseguirlo.

En Creacidn de Contenidos Artisticos y audiovisuales los criterios de evaluacién seran ponderados tal y como
aparecen en el cuaderno de evaluacién.

La concrecién de la nota se realizarad a través de distintos y variados instrumentos incardinados en
situaciones de aprendizaje que comprendan diferentes pruebas y actividades encaminadas a superar las
competencias especificas de la asignatura



7. Plantilla de situacion de aprendizaje.

Titulo:

Materia y curso:

Objetivo/s 1.

2.

3.
Contexto Contextualizar partiendo de los centros de interés.
Competencia/s | Criterios de evaluacion Saberes basicos
especifica/s

A

1. 1.2.

Temporalizacion

Metodologia

Recursos




Tareas y actividades Agrupamientos | N2 sesiones
Trabajo
individual /
1.
Trabajo por
parejas/
2. pequeiio grupo
/ trabajo en
gran grupo
3.
Evaluacién Se evalua la situacion de aprendizaje, haciendo uso de los criterios

de evaluacion.

8. Plan de lectura.

Marco legislativo:

Segun la orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula
la elaboracidon y ejecucidon de los planes de lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha, la lectura se
considera una condicidn bdsica transversal a todo conocimiento, una competencia alfabetizadora multiple que
combina diferentes lenguas, textos y formatos, y un derecho humano con impacto directo en el desarrollo integral de
los individuos, en el bienestar individual y colectivo, en el desarrollo econémico, en el ambito social, en la calidad de
nuestra democracia, en beneficio de la inclusidn y de la ciudadania en su conjunto.

La relevancia de la lectura viene reflejada en distintas leyes organicas: 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, en el
articulo 157.1.b que establece que las administraciones pongan en marcha planes de fomento de la lectura y 3/2020,
de 29 de diciembre, por la que se establece que el proyecto educativo de centro debe contener el Plan de Lectura; asi
como en la ley 7/2010, de 20 de julio de Educacion de Castilla-La Mancha que dispone la prioridad de la lectura en
todas las dreas y materias y la 3/2011, de 24 de febrero que define apunta que la lectura debe ser amparada por todas
las Administraciones Publicas.

Objetivos:

1. Contextualizar los saberes basicos.

2. Potenciar la lectura para mejorar la comprension de los textos.

3. Fomentar el gusto por la lectura como entretenimiento personal.

4. Fortalecer las capacidades afectivas del alumnado y fomentar la actitud critica ante los estereotipos que presentan
las redes sociales.

5. Analizar y cuestionar el uso del lenguaje.

6. Elaborar pautas de conducta y comunicacidon acorde con los valores de solidaridad y civismo para su
implementacion en la vida cotidiana a través de la reflexidn sobre lo que se lee.

Colaboracién de cada departamento en el PLC:

Atendiendo a las anteriores instrucciones y en el marco de la importancia que la destreza lectora supone en nuestros
dias, nuestro departamento participa en el PLC (Plan de Lectura del Centro) de la siguiente manera:

CURSO LECTURAS
Actividades asociadas:
lectura y comentario en OBJETIVOS
voz alta, exposicion,
debate...

1]2[3]4]5]6




10 Dto. Artes Plasticas

Poemas

Lectura eilustracionde |x [x [x
poemas.

Obras pendientes de
determinar.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRACURRICULARES.

DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS.

a lo largo del curso en Ciudad
Real capital y su entorno.

departamento

N. ACTIVIDAD RESPONSABLES NIVEL TEMPORALIZACION | PRESUPUESTO
Visitar exposiciones Profesores del
1 |temporales, que puedan surgir ESO. Pendiente Pendiente.
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