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1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

El Departamento de Matematicas de este centro esta constituido el presente curso académico por los siguientes
profesores y profesoras:

e DIEGO JESUS ARREBOLA SERRANO

- 1° ESO bilingiie. 1 grupo.
- 1°ESO 1 grupo
- 2°ESO 1 grupo

- 3°ESO. 1 grupo.
- 1° Bachillerato. MACS 1. 1 grupo.
e CRISTINA CARRANZA GUZON
- Apoyo 2° ESO. 2 grupos.
- 4° ESO Matematicas A. 2 grupos.
- 2°Bachillerato. Matematicas II. 1 grupo.
e M?®VICTORIA GONZALEZ
- 3°ESO bilingtie. 1 grupo.
- 4° ESO bilinglie. Matematicas B. 2 grupos.
- 2° Bachillerato. Mat Aplic. C. Sociales II.1 grupo
- Jefatura de Departamento
e VANESSA JIMENEZ
- 1° ESO bilingtie. 1 grupo.
2° ESO bilingtie. 1 grupo
- Jefatura de Estudios.
e FRANCISCO LOPEZ DE LOS MOZOS
- 2°Bachillerato. Mat Aplic. C. Sociales II.1 grupo

4° ESO Matematicas B. 1 grupo.
Jefatura de Estudios

e SERGIO PECO PARENTE

1° ESO. 2 grupos.
3° ESO. 2 grupos.

1° Bachillerato. Matematicas I. 1 grupo.

e JULIAN RAMIRO GOMEZ

2° ESO. 3 grupos.
3° ESO. 1 grupo.

1° Bachillerato. Matematicas I. 1 grupo.



2. INTRODUCCION

La elaboracion de esta programacion didactica se ha realizado teniendo en cuenta las propuestas de mejora

recogidas en la memoria anual del Departamento del curso 2023/24, y teniendo en consideracion los

resultados de la evaluacion inicial del alumnado. Asi mismo se han seguido las directrices de:

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulacion
de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de
Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de
Castilla-La Mancha.

Resolucion de 14/06/2023, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones para el curso 2023/2024 en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril)

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).
Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato
en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacion
Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educaciéon Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en la comunidad autonoma de Castilla-La
Mancha.

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad
autonoma de Castilla-La Mancha.

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que
se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-L.a Mancha.

Orden 27/2018, de 8 de febrero, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regulan los proyectos bilingiies y plurilingiies de los centros educativos sostenidos con fondos
publicos de la Comunidad Auténoma de Castilla-L.a Mancha. [2018/1979]



Esta programacion trata de atender los principios educativos prioritarios establecidos en el Proyecto
Educativo del Centro como son:

1. Conseguir que el alumno sea capaz de vivir en una sociedad democratica y pluralista, respetando y
valorando a los demas, fomentando actitudes tolerantes y no discriminatorias, rechazando la violencia,
utilizando respetuosamente el lenguaje en la relacion con los demas y promoviendo debates en el aula
en el mejor clima de serenidad y respeto con las opiniones de los demas y las decisiones adoptadas
mayoritariamente.

2. Lograr que el alumno desarrolle el sentido de la responsabilidad y el gusto por el trabajo bien hecho:
valorando el esfuerzo y trabajo como elementos indispensables en el progreso y formacion de la
persona, valorando el trabajo en equipo y tratando adecuadamente los materiales de uso personales y
comunes al resto de la comunidad escolar.

3. Conseguir un método y unos esquemas de trabajo que faciliten al alumno el desarrollo de las
diferentes destrezas: intelectuales, fisicas y artisticas.

En su realizacion se han tenido en cuenta también las caracteristicas propias del alumnado del centro; un
alumnado dentro de la normalidad en el entorno en que se encuentra, con una mayoria de familias de nivel
medio-bajo, tanto en su situaciéon econdmica como en nivel de estudios y con un, todavia pequefio, pero cada
vez mas elevado niimero de alumnos inmigrantes procedentes en su mayoria de América del Sur, Marruecos
y Rumania.



2.1.LAS MATEMATICAS EN LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

Segun el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria:

“Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las
expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento, la
argumentacion, la modelizacidn, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la prevision
y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las matematicas,
pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacion y optimizacion de recursos, formas y
proporciones o la creatividad.

Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las matematicas
que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y cientificos como
sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando especial
atencion a la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condicion indispensable para lograr el desarrollo personal,
social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definicion de las competencias
especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicién de las competencias especificas de matematicas son la resolucion de
problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacion de conjeturas, el razonamiento
matematico, el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras materias y
con la realidad, y la comunicacién matematica, todo ello con el apoyo de herramientas tecnologicas.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar si se
cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las matematicas. Por ello, el dominio de
destrezas socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y
la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitirda al alumnado aumentar su bienestar
general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que también
es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucion de problemas destacan procesos
como su interpretacion, la traduccion al lenguaje matematico, la aplicacion de estrategias matematicas, la
evaluacion del proceso y la comprobacion de la validez de las soluciones.

Relacionado con la resolucion de problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el
analisis de datos, la organizacion logica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos
ordenados y la obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta
tecnoldgica programable, una persona o una combinaciéon de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver
problemas y promueve el uso eficiente de recursos digitales.

La adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalua a través de los criterios de
evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizacion de un conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido matematico,
y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva.

Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de
contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y céalculo en distintos
contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprension, la representacion y
el uso flexible de los numeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos del mundo
natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los
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instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre
formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad
como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y
representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir
sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son elementos
fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en lo
particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante
diferentes representaciones, asi como la modelizacion de situaciones matematicas o del mundo real con
expresiones simbolicas son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacion,
representacion y resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica son
caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han
incorporado dos apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son
exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas y la
toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracidon critica y la comprension y
comunicacion de fendémenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las emociones,
establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se
dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion de actitudes negativas hacia
ellas, a la promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el
género o el mito del talento innato indispensable.

Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las
mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error como parte del
aprendizaje, fomentar el dialogo equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Los saberes basicos
correspondientes a este sentido deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita. Las
competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estdn disefiados para facilitar el
desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o colectivas,
en diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de las
matematicas.

A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnoldgicas en todos los aspectos de la
ensefianza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer matematico y hacen
posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones ¢ intereses sociales, culturales, académicos y tecnologicos, la
materia de Matematicas del altimo curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, A y B. Matematicas A
se desarrolla preferentemente mediante la resolucion de problemas, la investigacion y el analisis matematico
de situaciones de la vida cotidiana; mientras que Matematicas B profundiza, ademas, en los procedimientos
algebraicos, geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos, cientificos y
sociales.”



2.2. LAS MATEMATICAS EN EL BACHILLERATO

Segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

“Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo
largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las
matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia, ese
patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el respeto al
medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacion inclusiva y sostenible, a los que la sociedad
tendra que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de
aprender de forma autéonoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de investigacion y de usar la
tecnologia de forma efectiva.

Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. XXI Ia utilizacion de conocimientos y destrezas
matematicas como el razonamiento, la modelizacion, el pensamiento computacional o la resolucion de
problemas.

El desarrollo curricular de las Matematicas en el Bachillerato se orienta a la consecucion de los objetivos
generales de la etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y la adquisicion de las competencias
clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al
finalizar la etapa. Asi, la interpretacion de los problemas y la comunicacion de los procedimientos y
resultados estan relacionadas con la competencia en comunicacion lingliistica y con la competencia
plurilingtie.

El sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision y modificacion
continua enlazan con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacion ante situaciones
de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El
uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y en la resolucién de problemas entronca
directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel
fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizacion y el pensamiento computacional son
elementos caracteristicos de la competencia STEM.

Las conexiones establecidas entre las matematicas y otras areas de conocimiento, y la resolucion de
problemas en contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo
conocimiento matematico como expresion universal de la cultura contribuye a la competencia en conciencia
y expresion culturales.

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas I y II son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos
junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual solida
a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente
enfocados a la interpretacion y analisis de cuestiones de la ciencia, la tecnologia y las ciencias sociales.

Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar
destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion y la
comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolucion de
problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion, ademas del desarrollo
socioafectivo.

La resolucion de problemas y la investigacidon matematica son dos componentes fundamentales en la
ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para
abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el razonamiento, la
creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucion de problemas,
razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion
matematica como son la formulacion de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la
generalizacion, la conexion entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y
procedimientos propios de las matematicas en otras areas de conocimiento, particularmente en las ciencias,
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en la tecnologia y en las ciencias sociales.

Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para areas de
conocimiento cientifico, social, tecnoldgico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la comunicacion y la representacion. El proceso
de comunicacion ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para
entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se
incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicion de los procesos de comunicacion y
representacion tanto de conceptos como de procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una
competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las matematicas. Se
pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos estereotipos
fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicion de las competencias especificas se valorard con los criterios de evaluacion, que ponen el foco
en la puesta en accién de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccion
rutinaria de procedimientos.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de
saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias,
en algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacion entre los cursos primero y segundo se realiza a
través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados «sentidos» como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten emplear estos contenidos de una
manera funcional y con confianza en la resolucion de problemas o en la realizacion de tareas. Es importante
destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna
secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los ntimeros, de objetos matematicos formados por
numeros y de las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos del mundo
que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre.

El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre
ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la
geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo, son
caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones de dependencia entre
variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o
del mundo real con expresiones simbolicas.

El pensamiento computacional y la modelizacién se han incorporado en este bloque, pero no deben
interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los bloques de
saberes. El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracion critica y la
comprension y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

Por ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacion de conocimientos, destrezas y
actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje de las
matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo. Este sentido no debe
trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.
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Las matematicas no son una coleccion de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo
integrado de conocimiento. El conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes
basicos estan disefiados para constituir un todo que facilite el planteamiento de tareas sencillas o complejas,
individuales o colectivas, dentro del propio cuerpo de las Matematicas o multidisciplinares. El uso de
herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un papel esencial, ya que procesos y
operaciones que con anterioridad requerian sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la
actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de geometria
dindmica u otro software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y
rutinarios”.
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3. METODOLOGIA

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados. Seglin estas directrices se
considera prioritario:

» Realizar distintos tipos de actividades, que permitan la asimilacion de contenidos de forma
gradual. Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya
conseguidos. La resolucion de problemas es un eje fundamental del proceso de aprendizaje de
las matematicas y deberan trabajarse las diferentes estrategias de resolucion desde diversos

contextos matematicos. Ademds, es posible asimilar conceptos nuevos a partir de su
planteamiento y aplicar correctamente recursos técnicos y herramientas apropiadas en su
resolucion.

» Introducir sesiones de trabajo con actividades practicas para desarrollar la competencia digital del
alumnado, tales como: presentacion de trabajos, escaneo de documentos, uso del aula virtual y del
servicio de mensajeria de la plataforma Educamos-CLM.

» Hacer uso de la historia de las matematicas para introducir contenidos, ya que favorece el
acercamiento de los alumnos y alumnas a situaciones reales planteadas en diferentes momentos y que
han perdurado a lo largo de los siglos como base para el desarrollo posterior de la materia.

» Trabajar tanto de forma individual, que permite al alumno o alumna afrontar los problemas y
comprobar su grado de conocimientos, como en pequefios grupos, donde se pueden intercambiar
opiniones y contrastar las propias ideas. En los trabajos de grupo, se desarrollaran estrategias y
procedimientos de autoevaluacion y coevaluacion que favorezcan la participacion de los alumnos en
la evaluacion.

» Elaborar trabajos de investigacion, adaptados a cada nivel, que introduzcan a los alumnos a la
busqueda de informacion, uso del lenguaje matematico, la generalizacion de problemas, la
formalizacion de fendmenos extraidos de contextos reales y la exposicion oral o escrita del propio
trabajo.

» Coordinar la materia de Matematicas con otras que puedan tener relacion con ella. De esta forma se
ayuda a una mejor comprension de los conceptos, se percibe la utilidad de los mismos en otras areas,
y se presenta al alumno los nexos entre distintas materias como algo enriquecedor para su formacion.

El proyecto se fundamenta en los siguientes principios de la metodologia de ensefianza-aprendizaje:

La adecuada seleccion y secuenciacion de saberes basicos. La estructura del método facilitara la
interrelacion de conceptos y de contenidos para afianzar los temas trabajados.

Se dara un tratamiento especifico del calculo y también se valoraran los aspectos formales.

El aprendizaje significativo. Los aprendizajes que el alumno va a realizar se plantean, en la medida
de lo posible, a partir de los conocimientos y de las experiencias que éste ya posee, facilitindole que
aprenda a aprender. En este sentido, ha de favorecerse una metodologia inductiva, que permita al
alumno llegar por si mismo a la teoria partiendo de diferentes actividades; de manera que el
aprendizaje sea lo mas intuitivo posible evitando el aprendizaje mecanico.

El enfoque funcional. Debe potenciarse que el alumno busque el punto de vista practico y critico de
todo aquello que aprende.
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e La motivacion del alumnado. La necesidad de que el alumno adopte un papel activo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje se satisface a través de una propuesta que plantea convertir el aprendizaje en
una experiencia motivadora.

o El progreso y el refuerzo de los aprendizajes. El proceso de ensefianza-aprendizaje debe equilibrar
el afianzamiento de los aprendizajes adquiridos con el acercamiento a otros nuevos. Es primordial que
se busque siempre la relacion de unos contenidos con otros, asi como el vinculo que existe entre estos
y la vida real y cotidiana del alumno.

e La atencion a la diversidad y a los diferentes estilos de aprendizaje de los alumnos. Se plantearan
actividades con distinto grado de dificultad para atender a la diversidad del alumnado, asi se
plantearan actividades de refuerzo y afianzamiento para alumnos con dificultades de aprendizaje y
alumnos repetidores y actividades de profundizacion y ampliacion para alumnos con mayor capacidad
de aprendizaje, asi como alumnos que repiten con la asignatura aprobada.

e El respeto a las normas aprovechando las situaciones de convivencia.

e Se favorecera la autoestima y el equilibrio emocional evitando en el grupo situaciones
discriminatorias.

4. ACTIVIDADES

Debido al tratamiento que deben tener las competencias clave, a la explicacion y desarrollo de los
distintos contenidos le seguira la realizacion de diversas actividades de comprobacion de conocimientos.

La profundizacion que puede hacerse con cada una de ellas, sobre todo las que trabajan los contenidos
iniciales de la unidad, estara en funcion de los conocimientos previos que el profesor haya detectado en
los alumnos mediante las preguntas de diagnodstico inicial, y que parten de aspectos muy generales pero
imprescindibles para regular la profundizacion que debe marcar el proceso de aprendizaje del alumno y
para establecer estrategias de ensefianza.

Ademas de las citadas actividades de desarrollo de los saberes basicos y de comprobacion de los
conocimientos,unas de gran importancia en esta materia son las de caracter procedimental, que versan en
torno a la lectura, a la busqueda de informacion, a la aplicacion del método cientifico, a la interpretacion
de datos e informacion..., es decir, a toda una serie de procedimientos o destrezas que el alumno debe
conocer en profundidad porque los utilizara permanentemente en todos los cursos y que le permite
formarse también en algunas de las competencias clave.

En un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en la identificacion de las necesidades del alumno, es
fundamental ofrecer a cada uno de ellos cuantos recursos educativos sean necesarios para que su
formacion se ajuste a sus posibilidades, en unos casos porque estas son mayores que las del grupo de
clase, en otras porque necesita reajustar su ritmo de aprendizaje. Para atender a la diversidad de niveles
de conocimiento y de posibilidades de aprendizaje de los alumnos del grupo, se proponen actividades
diferenciadas de ampliacion y de refuerzo.

Se realizaran en la medida de lo posible, actividades mediante la utilizacion de recursos tecnoldgicos.
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5. ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA

5.1. OBJETIVOS GENERALES DE LA ESO

Como se define en el Decreto 82/2022. Los objetivos son los logros que se espera que el alumnado haya
alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave
y las competencias especificas.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
que les permitan:

a)

b)

2)

h)

3

k)

D

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los
derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a
un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades autbnomas, en un
contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los
recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia
lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una
economia circular.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las propias
castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.
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5.2. COMPETENCIAS CLAVE ESO LOMLOE

(Decreto 82/2022) Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que
el alumnado pueda progresar con garantias de €xito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos
y desafios globales y locales.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema educativo espaiiol
de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea de 22 de
mayo.

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el aprendizaje del alumnado. Se
relacionan con las competencias especificas y con los perfiles de salida de las diferentes areas. La
transversalidad es una condicion inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se
orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicién de cada competencia contribuye a la adquisicion de
todas las demas.

Las competencias clave del curriculo son las siguientes:

e Competencia en comunicacion lingtiistica (CCL)

e Competencia plurilingiie (CP)

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por sus siglas
en inglés).

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseiianza basica.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.
Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.
Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de
salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal
de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propositos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes
que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente
con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicacion
lingiiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos
los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento
de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la
oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.
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Competencia plurilingiie (CP).

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz
para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democratica.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de
forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la
perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion
con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar
digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la
informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico,
mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a
quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como
expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo

Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las
estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo
y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados
en la Agenda 2030
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Competencia emprendedora (CE).

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras
personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de
los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacidn y el conocimiento y colaborar
de manera 4gil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion,
para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de
valor social, cultural y economico-financiero.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas,
las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas
culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que
se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el
mundo y de darle forma
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5.3. PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO DE ESO

(Decreto 82/2022) El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las competencias
clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica. Constituye el
referente ultimo del desempefio competencial, tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de
la formacion basica, como para la titulacion de Graduado en Educacidon Secundaria Obligatoria. Fundamenta
el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodologicas en la practica

lectiva.

A continuacidn, se definen cada uno de los descriptores operativos de las competencias clave y el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

COMPETENCIAS
CLAVE DESCRIPTORES OPERATIVOS
Competencia en | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y

comunicacion lingliistica

(CCL)

adecuacion a los diferentes contextos

sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar

informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
signados, escritos o multimodales de los

ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e

informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes

fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de

manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de

vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando
las que mejor se ajustan a sus gustos

¢ intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza

su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su

interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los

conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas desterrando los usos
discriminatorios de la lengua, asi

como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer un uso no solo
eficaz sino también ético del lenguaje.

Competencia plurilingiie

(CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus

necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes

situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio lingiliistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEMI. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas,

selecciona y emplea diferentes estrategias para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y

reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor,

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipotesis mediante

la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de

la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para

generar y/o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y cooperativa,

procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir,

adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y

resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas,

diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando de forma critica la
cultura digital, incluyendo el

lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para preservar la
salud fisica y mental y el

medioambiente, y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno

proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando

los resultados de manera critica y archivandolos, para ser recuperados,
referenciados y reutilizados respetando la

propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

diferentes herramientas digitales,

seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje

permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante

herramientas y/o plataformas virtuales y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos

personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso

critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para resolver

problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las

tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia  personal,
social y de aprender a
aprender (CDSAA)

CPSAAI1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de

propoésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios

objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales
para consolidar habitos de vida
saludable a nivel fisico y mental.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los
demas y las incorpora a su

aprendizaje para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera

equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar
y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacion para aprender de
sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana
(CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de
su propia identidad, asi como a los

hechos sociales, historicos y normativos que la determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y

espiritu constructivo en la interaccion con los demdas en diferentes contextos
socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europeo, la

Constitucion espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando en
actividades comunitarias, como la toma
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad y compromiso con la

igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores

propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,

argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia
e interconexion entre actuaciones

locales y globales, y adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia CEl. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico,
emprendedora (CE) haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, €ticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, cultural y
econoémico.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion
una experiencia emprendedora de
valor.
CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.
Competencia en | CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos

conciencia y expresiones

culturales (CCEC)

esenciales del patrimonio cultural y artistico

de cualquier época, valorando la libertad de expresion y el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y

artistica, para construir su propia identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones

artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y
elementos técnicos, en cualquier

medio o soporte.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa
y abierta. Desarrolla la autoestima,
la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion cultural y
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

artistica, con empatia y actitud
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios/soportes y
técnicas fundamentales plasticas,

visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos artisticos y
culturales a través de la

interpretacion, ejecucion, improvisacion y composicion musical. Identifica las
oportunidades de desarrollo personal,

social y econdémico que le ofrecen.
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5.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(Decreto 82/2022) Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del
alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los descriptores operativos de
las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacion de estas competencias, se pueda inferir, de forma
directa, el grado de consecucion de las competencias clave y de los objetivos de etapa.

En el area de matematicas, las competencias especificas para la ESO son las siguientes:

, DESCRIPTORES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS (PERFIL DE
SALIDA)

STEM1
STEM2

e Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Sigﬁi

matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para D2
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. CPSAAS

CE3
CCEC4

STEM1

e Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y SE]}E)B;IZ

herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e CPSAA4
idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global. CC3

CE3

CCL1

STEM1

e Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma STEM2
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para CD1

generar nuevo conocimiento. CD2
CD5

CE3

STEM1

e Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, §¥Eﬁ§

descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y CD2
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma CD3
eficaz. CD5

CE3

STEM1
e Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, STEM3

interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las CD2

matematicas como un todo integrado. CD3
CCECl1

STEM1
STEM2

e Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales ggz

susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando CCa
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. CE2

CE3
CCEC1

STEM3

e Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, gg;

informacién y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para CD5
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. CE3

CCEC4
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) DESCRIPTORES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS (PERFIL DE
SALIDA)
CCL1
CCL3
e Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y S?];\l/l 5
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la STEM4
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas CcD2
matematicas. CD3
CE3
CCEC3
e Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, STEMS
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso gggiﬁi
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la CPSAAS
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de CE2
las matematicas. CE3
CCL5
e Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y CP3
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en STEM3
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva CPSAAL
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear CPSAA3
relaciones saludables. CcC2
CC3

CRITERIOS DE EVALUACION

(Decreto 82/2022) Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas
de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo tanto a los productos finales
esperados como a los procesos y actitudes que acompaiian su elaboracion.

SABERES BASICOS
(Decreto 82/2022) Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia o ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.
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5.5.1° ESO

5.5.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

[98)

. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y

comprendiendo las preguntas formuladas.
Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

. Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas

tecnologicas necesarias.

N —

Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

N —

Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.
Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

N —

Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias

matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la
investigacion.
Identificar conexiones entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.

. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los

retos que demanda la sociedad actual.

—_—

Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
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Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana.

Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar
nuevos retos matematicos.

Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

10

Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.

Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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5.5.2. SABERES BASICOS
Los saberes basicos se distribuirdn en las siguientes unidades didécticas:
1. NUMEROS NATURALES
2. DIVISIBILIDAD
3. NUMEROS ENTEROS
4. FRACCIONES
5. NUMEROS DECIMALES
6. PROPORCIONALIDAD
7. LENGUAJE ALGEBRAICO
8. GEOMETRIA EN EL PLANO
9. TABLAS Y GRAFICAS
10. ESTADISTICA
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A. SENTIDO NUMERICO UNIDADES
- Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida
1. Conteo 3 1
cotidiana.
- Realizacion de estimaciones con precision requerida.
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
. cantidades en contextos de la vida cotidiana.
2. Cantidad . ., , . . 3,4,5,6
- Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y T
decimales, incluida la recta numérica.
- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
- Estrategias de céalculo mental con numeros naturales, fracciones y
decimales.
- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.
- Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
3. Sentido de las multiplica‘c’i(')n y 'di.ViSi‘é,l’l, elevar. al cpadrafi’o y extraer '1?1 raiz cuadrada):
operaciones comprension y ut1112qc10n en .la snpphﬁcacmn y resolucion de problemas. 1,3,4,5
- Efecto de las operaciones aritméticas con niimeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacion): calculos de la manera eficiente con niimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de calculo.
- Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en numeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.
4 Relaci - Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes:
. Relaciones L . _ 2,4,5
situacion exacta o aproximada en la recta numérica. >V
- Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.
- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
5. Razonamiento cuantitativas. 6

proporcional

Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
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desarrollo de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
etc.).

6. Educacion financiera | -

Informacidén numérica en contextos financieros: interpretacion.
Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud -

Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion
y relacion entre los mismos.

Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medicién

Longitudes y éareas en formas planas: deduccion, interpretacion y
aplicacion.

Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas
de dos y tres
dimensiones.

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcioén de sus
propiedades o caracteristicas.

La relacion pitagoérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.
Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dindmica y realidad aumentada, entre
otros).

2. Localizacion y -
sistemas de
representacion.

Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas
cartesianas.

3. Visualizacion, -
razonamiento y
modelizacion
geométrica.

Modelizacion geométrica: resolucion de problemas relacionados con el
resto de sentidos matematicos.
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D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones - Obtencion, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas. 7
- Modelizacion de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando
[ representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
2. Modelo matematico p . . y guaje alg . 7
- Estrategias de deducciéon de conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico sencillo.
7
3. Variable - Variable: comprension del concepto.
- Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o mateméaticamente
- relevantes: expresion mediante dlgebra simbolica.
- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas
4. Igualdad y q  CXPTEs g p
. basados en relaciones lineales. 7
desigualdad . , } . . .
- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones en situaciones de la
vida cotidiana.
- Ecuaciones: bisqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.
- Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
5. Relaciones y propiedades a partir de ellas. 7
funciones - Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion
lineal mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.
6. Pensamiento - Estrategias ttiles en la interpretacion de algoritmos. 7,9
computacional
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E. SENTIDO ESTOCASTICO

Estrategias de recogida y organizacion de una pequena cantidad de datos
de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos

1. Organizacién y reales. 10
analisis de datos - Graficos estadisticos: representacion y eleccion del mas adecuado,
interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.
- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico
en situaciones reales.
- Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnolédgico, de medidas
de dispersion en situaciones reales.
3. Inferencia - Formularcif’)n de ‘ preguntas adecuac'igs que permitan conocer las 10
caracteristicas de interés de una poblacion.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
1. Creencias, actitudes - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la TODAS
y emociones resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipoy | Técnicqs coope.rat.ivas para op’tifnizar el trabajo en equipo y compartir y
toma de decisiones construir con0c1’n?1ento matemajuco. 3 ‘ TODAS
- Conductas empdticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en
3. Inclusion, respeto y la sociedad. TODAS

diversidad

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
de conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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5.5.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
1. NUMEROS NATURALES 12
2. DIVISIBILIDAD 10
3. NUMEROS ENTEROS 12
SEGUNDA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
4. FRACCIONES 12
5. NUMEROS DECIMALES 12
6. PROPORCIONALIDAD 10
7. LENGUAJE ALGEBRAICO 12
TERCERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
8. GEOMETRIA EN EL PLANO 16
9. TABLASY GRAFICAS 10
10. ESTADISTICA 10
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5.5.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

1 2 4 3 5 6 7 8 10 TOTAL
11121321 2241|4231 (32]|51|52]61|62|63|71]72|81[82] 91 | 92 | 101 | 102
3313333 5 5055 (10]10l10{10]2 223|344/ 25/|25]|25]|25 100

10 10 10 20 20 6 6 8 5 100

30 40 20 10 100
, PROCESOS INVESTIGACI(')I'\I,
RESOLUCION DE PROBLEMAS |\ o 2o - o REPRESENTACION, SOCIOAFECTIVIDAD
COMUNICACION
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5.6. 2° ESO

5.6.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS .
ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.
1 2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.
3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.
) 1. Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema.
2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado
3 1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
4 interpretacion computacional.
2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5 2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.
1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la
6 investigacion.
2. Identificar conexiones entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.
3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los

retos que demanda la sociedad actual.
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Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana.

Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar
nuevos retos matematicos.

Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

10

Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.

Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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5.6.2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:

8.

9

N Uvmk L=

NUMEROS NATURALES Y ENTEROS

FRACCIONES Y DECIMALES

PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAIJES

EXPRESIONES ALGEBRAICAS

ECUACIONES

SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES

GEOMETRIA PLANA. TEOREMA DE PITAGORAS, SEMEJANZA Y
TRANSFORMACIONES

GEOMETRIA DEL ESPACIO. AREAS Y VOLUMENES
FUNCIONES

10. PROBABILIDAD

36



A. SENTIDO NUMERICO

UNIDADES

1. Conteo.

Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la
vida cotidiana.

2. Cantidad.

Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y
uso de la calculadora.

Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion
de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

Diferentes formas de representacion de nlimeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

1,2,3

3. Sentido de las
operaciones.

Estrategias de calculo mental con niimeros naturales, fracciones y
decimales.

Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y
resolucion de problemas.

Efecto de las operaciones aritméticas con nameros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division
y potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de calculo.

1,2
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Relaciones.

Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.

Comparaciéon y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes:
situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

1,2

Razonamiento
proporcional.

Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas.

Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
etc.).

Educacion
financiera.

Informaciéon numérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion.

Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

UNIDADES

Magnitud.

Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
investigacion y relacion entre los mismos.

Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen me dida.

7,8

Medicion

Longitudes, areas y volimenes en formas planas y tridimensionales:
deduccion, interpretacion y aplicacion.

Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

7,8

Estimacion y
relaciones.

Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.

2,7,8
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. SENTIDO ESPACIAL

UNIDADES

Figuras geométricas

Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcidn de sus propiedades o caracteristicas.
La relacion pitagoérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.

de dos y tres ., ‘o i 7,8
) y - Construccién de figuras geométricas con herramientas ’
dimensiones . . 2. e g
manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica y
realidad aumentada, entre otros).
Localizacion y - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
sistemas de coordenadas cartesianas. 9
representacion
o - Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias
Movimientos y . . . o . ,
. en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o 7
transformaciones . .
manipulativas.
Visualizacion, - Modelizacion geométrica: resolucion de problemas relacionados con
razonamiento y el resto de sentidos matematicos. 78
modelizacioén )
geométrica
. SENTIDO ALGEBRAICO UNIDADES
- Obtencion, mediante observacion, de pautas y regularidades
Patrones sencillas. 4
- Modelizacion de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando
o representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
Modelo matematico P . . ‘ ‘g je &8 ) 4
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico sencillo.
‘ - Variable: comprension del concepto.
Variable 4,9
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Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica.
Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales.

analisis de datos

Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.

Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnologico, de
medidas de dispersion en situaciones reales.

Igualdad y - Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas 4.5.6
desigualdad lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana. Y
- Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la
tecnologia.
- Relaciones lineales. Identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tabla, graficas o expresiones algebraicas y
Relaciones y sus propiedades a partir de ellas.
funciones - Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion 9
lineal mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.
Pensamiento - Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.
computacional 4,9
. SENTIDO ESTOCASTICO UNIDADES
- Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.
- Qraficos estadisticos: representacion y eleccion del mas adecuado,
Organizacion y interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas. 1° ESO
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Incertidumbre

Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion.

Experimentos simples: planificacion, realizacion y anélisis de la
incertidumbre asociada.

Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

10

. SENTIDO SOCIOA

FECTIVO

UNIDADES

Creencias, actitudes
y emociones

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

TODAS

Trabajo en equipo y
toma de decisiones

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir conocimiento matematico.
Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

TODAS

Inclusion, respeto y
diversidad

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

TODAS
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5.6.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
1. NUMEROS NATURALES Y ENTEROS 13
2. FRACCIONES Y DECIMALES 15
3. PROPORCIONALIDAD Y 12
PORCENTAJES
SEGUNDA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
4. EXPRESIONES ALGEBRAICAS 11
5. ECUACIONES 13
6. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES 12
7. TEOREMA DE PITAGORAS.
SEMEJANZA 10
TERCERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
8. GEOMETRIA DEL ESPACIO. AREAS Y 12
VOLUMENES
9. FUNCIONES 13
10. PROBABILIDAD 12
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5.6.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

1 2 4 3 5 6 7 8 9 10 TOTAL
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 4.1 4.2 3.1 3.2 5.1 5.2 6.1 | 6.2 6.3 71 | 7.2 | 8.1 | 8.2 9.1 9.2 10.1 10.2
33 1 33| 33 5 5 5 5 10 10 10 10 2 2 2 3 3 4 4 2,5 2,5 2,5 2,5 100
10 10 10 20 20 6 6 8 5 5 100
30 40 20 10 100
, PROCESOS INVESTIGACION,
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS REPRESENTACION, SOCIOAFECTIVIDAD
COMUNICACION
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5.7. 3° ESO

5.7.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas
tecnologicas necesarias.

Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el
alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema.
Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.
Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.
Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los

retos que demanda la sociedad actual.
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Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y
con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y

7 valorando su utilidad para compartir informacion.
Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.
Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
8 conclusiones.
Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.
Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
9 expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.
Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
10 tomando decisiones y realizando juicios informados.

Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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5.7.2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:
1. NUMEROS RACIONALES
2. POTENCIAS Y RAICES
3. SUCESIONES NUMERICAS
4. POLINOMIOS
5. ECUACIONES
6. SISTEMAS DE ECUACIONES
7. FUNCIONES
8. GEOMETRIA
9. ESTADISTICA
10. PROBABILIDAD
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G. SENTIDO NUMERICO UNIDADES

- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la 9,10
1. Conteo vida cotidiana (diagramas de arbol y técnicas de combinatoria, entre
otras).
- Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y 1,2
uso de la calculadora.
2. Cantidad - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion
de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
- Operaciones con cualquier tipo de numero real en situaciones 1,2
contextualizadas.

3. Sentido de las ! . o . ,
- Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de

Operaciones manera eficiente, con numeros reales, con calculadora u hoja de
calculo.
4. Relaciones - Patrones y regularidades numéricas. 3,7
- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y 7

5. Razonamiento . .,
desarrollo de métodos para la resolucion de problemas (escalas,

proporcional cambio de divisas, velocidad y tiempo, entre otras).
6. Educacion - Meétodos para la toma de decisiones de consumo responsable: 7
financiera relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
H. SENTIDO DE LA MEDIDA UNIDADES
- Longitudes, areas y volumenes en formas tridimensionales: 8, 10
deduccidn, interpretacion y aplicacion.
L, - Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
1. Medicion } .., ., ,
visualizacion y resolucion de problemas de areas.
- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.
L - Formulaciéon de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las 7,8
2. Estimaciony mismas basadas en estimaciones.
relaciones
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I. SENTIDO ESPACIAL UNIDADES

8
- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
1. Figuras geométricas relacion pitagdrica en figuras planas y tridimensionales:
de dos y tres identificacion y aplicacion.
dimensiones - Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica o
realidad aumentada, entre otros).
7
2. Localizacion y ) ) L L )
sistemas de - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
representacion coordenadas y otros sistemas de representacion.
8
3. Vlsuallz§010n, - Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la
razonqmlepto y resolucion de problemas.
modehzgcmn - Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos
geometrica (arte, ciencia o vida diaria, entre otros).
J. SENTIDO ALGEBRAICO UNIDADES
4
- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la
1. Patrones iy .
regla de formacion en casos sencillos.
4

2. Modelo matematico ., ) ) ) ..
- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
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Variable

Igualdad y
desigualdad

Relaciones y
funciones

Pensamiento
computacional

representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico.

Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana
0 matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucion mediante
el uso de la tecnologia.

Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases
de funciones que las modelizan.

Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion
mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.

Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.
Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
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K. SENTIDO ESTOCASTICO

1.

Organizacion y
analisis de datos.

2. Incertidumbre

3.

Inferencia

Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.

Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo y aplicaciones, entre otras) y eleccion
del mas adecuado para interpretarlo y obtener conclusiones
razonadas.

Medidas de localizacién: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.

Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnolédgico, de
medidas de dispersion en situaciones reales.

Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacion y dispersion.

Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
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Creencias, actitudes
y emociones

Trabajo en equipo y

forma de decisiones

Inclusioén, respeto y
diversidad

. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir conocimiento matematico.

Conductas empadticas y estrategias de gestion de conflictos.
Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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5.7.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
1. NUMEROS RACIONALES 12
2. POTENCIAS Y RAICES 12
3. SUCESIONES NUMERICAS i g
SEGUNDA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
4. POLINOMIOS 12
5. ECUACIONES 8
6. SISTEMAS DE ECUACIONES 10
7. FUNCIONES 12
TERCERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
8. GEOMETRIA 14
9. ESTADISTICA 10
10. PROBABILIDAD 10
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5.7.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

|
1 2 4 3 5 6 7 8 9 10 TOTAL
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 4.1 4.2 3.1 3.2 33 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 7.1 7.2 8.1 8.2 9.1 9.2 10.1 10.2
33 33 33 5 5 5 5 6.7 6.7 6.7 10 10 2 2 2 3 3 4 4 2,5 2,5 2,5 2,5 100
10 10 10 20 20 6 6 8 5 5 100
30 40 20 10 100
PROCESOS INVESTIGACION,
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS REPRESENTACION, SOCIOA:§CTIVID
COMUNICACION
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5.8. 4° ESO MATEMATICAS A , ’
5.8.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS .
ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas.
1 2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de
problemas.
3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnologicas necesarias.
1. Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema.
) 2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre
otras).
1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
3 2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando entre los diferentes
resultados obtenidos.
3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando
4 su interpretacion y su tratamiento computacional.
2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos
sencillos.
1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5 2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.
1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
6 estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a
la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
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Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual.

Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Comunicar ideas, conclusiones y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

2ldentificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

10

Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando
decisiones y realizando juicios informados.

Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.
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5.8.2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:

1. NUMEROS REALES

2. PROPORCIONALIDAD NUMERICA

3. POLINOMIOS

4. ECUACIONES, INECUACIONES Y SITEMAS
5. ESTADISTICA

6. PROBABILIDAD

7. FUNCIONES

8. GEOMETRIA
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A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

2. Cantidad

3. Sentido de las
operaciones

4. Relaciones
5. Razonamiento
proporcional

6. Educacion
financiera

Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas
de combinatoria, etc.).

Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision
requerida.

Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes
necesidades: contar, medir, comparar, etc.

Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con nimeros
reales, incluyendo con herramientas digitales.

Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana

Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros
reales.
Orden en la recta numérica. Intervalos.

Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.
Meétodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos
financieros.
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B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.

2.

Medicion

Estimacion y
relaciones

SENTIDO ESPACIAL

Figuras geométricas
de dos y tres
dimensiones

Movimientos y
transformaciones

Visualizacion,
razonamiento y
modelizacioén
geométrica

La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas:
deduccién y aplicacion.

Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana:
investigacion con programas de geometria dindmica.

Transformaciones elementales de la vida cotidiana: investigacion
con herramientas tecnologicas como programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, etc.

Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica o
realidad aumentada, entre otras.

Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades

geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.
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D. SENTIDO ALGEBRAICO UNIDADES

1. Patrones - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término 3.4
general en casos sencillos.
- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante 3,4
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
2. Modelo matematico distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo
- Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema
y diferentes usos. 3,4,7
3. Variable - Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones
lineales y cuadraticas
- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en
situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbolica.
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de

4. Igualdady ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones
desigualdad lineales.
- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana. 3.4

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones ¢ inecuaciones: resolucion mediante el
uso de la tecnologia. .

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de

5. Relaciones y diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
funciones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en 7

situaciones de la vida cotidiana.

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la

automatizacion y el pensamiento algoritmico. 7
. - Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
6. Pensamiento £1as b ’ ny creac £
. - Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
computacional

programas y otras herramientas.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO UNIDADES

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y
dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales. 5

- Medidas de localizacidon y dispersion: interpretacion y andlisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion
mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo y
aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

1. Organizacion 'y
analisis de datos.

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la
incertidumbre asociada. 6
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagrama
de arbol y tablas, entre otras) y aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas. .

2. Incertidumbre

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
3. Inferencia relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.
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Creencias, actitudes
y emociones

Trabajo en equipo y
forma de decisiones

Inclusion, respeto y
diversidad

. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de
las matemadticas. Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de- estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando
el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar
y gestionar ayuda.

M¢étodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género
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5.8.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

1. NUMEROS REALES
2. PROPORCIONALIDAD
3. POLINOMIOS

20
12
14

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

4. ECUACIONES, INECUACIONES Y
SISTEMAS

5. ESTADISTICA

6. PROBABILIDAD

20
10
12

TERCERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

7. FUNCIONES
8. GEOMETRIA

16
18

62




5.8.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

1 2 3 4 5 6 7 8 10 TOTAL
1112|1321 2231323341 |42|51|52]61|62]63]71(72|81](82] 91 | 92 | 101 | 102
515 1|5 5 5055575751751 751 2223|3144 25]|25]|25] 25 100
15 10 15 15 15 6 6 8 5 100
40 30 20 10 100
] PROCESOS INVESTIGACION,
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS REPRESENTACION, SOCIOAFECTIVIDAD
COMUNICACION
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5.9. 4° ESO MATEMATICAS B

5.9.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas.

Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema,
valorando su eficiencia.

Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnologicas necesarias.

N —

Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de
sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

W=

Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.
Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

N —

Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas.
Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando
algoritmos.

Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a
la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribuciéon a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual.
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Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

10

Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios informados.

Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo.
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5.9.2. SABERES BASICOS
Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:

NUMEROS REALES

TRIGONOMETRIA

GEOMETRIA ANALITICA

POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS
ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS
FUNCIONES

PROBABILIDAD

ESTADISTICA

XN WD =
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A. SENTIDO NUMERICO UNIDADES
- Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y 1
acotando el error cometido.
) - Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision
7. Cantidad requerida.
- Diferentes representaciones de una misma cantidad.
- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones 1
contextualizadas.
) - Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizaciéon de sus
8. Sen‘udg de las relaciones para simplificar y resolver problemas.
operaciones - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: célculos con
nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): 1
' relaciones entre ellos y propiedades.
9. Relaciones - Orden en la recta numérica. Intervalos.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 1
10. Razonamiento contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de
proporcional problemas.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA UNIDADES
- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: 2
4. Medicion aplicacion a la resolucion de problemas.
- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en 6
5. Cambio contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.
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C. SENTIDO ESPACIAL UNIDADES

5. Figuras geométricas - Propiedades geométricas de objetos matemadticos y de la vida 3
de dos y tres cotidiana: investigacion con programas de geometria dindmica.
dimensiones

o - Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y 3

6. Localizaciony A . - , o

. analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
sistemas de . . ., \
., - Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada
representacion ., Y
en funcion de la situacion a resolver.
. - Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion 3
7. Movimientos y . . ,
. con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria
transformaciones o .
dinamica, realidad aumentada...
- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones 3
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

8. Visualizacion, - Modelizacion de elementos geométricos con herramientas
razonamiento y tecnologicas como programas de geometria dinamica, realidad
modelizacion aumentada....
geométrica - Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades

geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO UNIDADES

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y 4
7. Patrones término general en casos sencillos.
- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana 6
mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico,
” haciendo uso de distintos tipos de funciones.
8. Modelo matematico . - e .
- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de
una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.
- Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del 4
) problema y diferentes usos.
9. Variable

Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.
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10. Igualdad y
desigualdad

Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.
Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de
la tecnologia.

4,5

11. Relaciones y
funciones

Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las
clases de funciones que las modelizan.

Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

12. Pensamiento
computacional

Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

Estrategias en la interpretacion, modificacion y creaciéon de
algoritmos.

Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO UNIDADES

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la 8
vida cotidiana que involucren una variable estadistica
bidimensional. Tablas de contingencia.

- Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y
dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacidon y dispersion: interpretacion y andlisis de la
variabilidad.

- Qréficos estadisticos de una y dos variables: representacion
mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo y
aplicaciones, entre otras), andlisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

3. Organizacion y
analisis de datos

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la 7
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de

4. Incertidumbre recuento en experimentos simples y compuestos (mediante

diagramas de arbol, tablas,...) y aplicaciéon a la toma de decisiones

fundamentadas.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos. 8

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas

5. Inferencia digitales adecuadas.

- Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.
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. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

UNIDADES

Creencias, actitudes
y emociones

Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

TODAS

Trabajo en equipo y
toma de decisiones

Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando
el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar
y gestionar ayuda.

M¢étodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

TODAS

Inclusion, respeto y
diversidad

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

TODAS
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5.9.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

1. NUMEROS REALES

2. TRIGONOMETRIA

3. GEOMETRIA ANALITICA

10
14
12

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

4. POLINOMIOS Y FRACCIONES

ALGEBRAICAS

5. ECUACIONES, INECUACIONES Y

SISTEMAS
6. FUNCIONES

12

12

18

TERCERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

7. PROBABILIDAD
8. ESTADISTICA

12
16
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5.9.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

1 2 3 4 5 6 7 8 10 TOTAL
1112|1321 |22|31]32]33]| 4142515261 ]62]63]71|72]|81]82] 91 | 92 | 10.1| 102
51515 5 5155517517575 750 22121313144 25]|25]25]| 25 100

15 10 15 15 15 6 6 8 5 100

40 30 20 10 100
—— INVESTIGACION,
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS REPRESENTACION, SOCIOAFECTIVIDAD
COMUNICACION
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6. BACHILLERATO
6.1. OBJETIVOS GENERALES DE BACHILLERATO LOMLOE

(Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha). El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

e)

2)

h)

3

k)

h

Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autobnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las
mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la
igualdad real y la no discriminacion por razéon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género,
ademas de por cualquier otra condicion o circunstancia, tanto personal como social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en
una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.
Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos
y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de
su entorno social, respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la
historia, con especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y
cultural.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales, ademas de dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucion de la ciencia y la tecnologia al
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-
manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los
habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.
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6.2. COMPETENCIAS CLAVE BACHILLERATO LOMLOE

(Decreto 83/2022) Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que
el alumnado pueda progresar, con garantias de éxito, en su itinerario formativo, afrontando los principales
retos y desafios tanto globales como locales. Estas competencias adaptan al sistema educativo espaiiol las
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente.

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el aprendizaje del alumnado. Se
relacionan con las competencias especificas y con los perfiles de salida de las diferentes areas. La
transversalidad es una condicion inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se
orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicién de cada competencia contribuye a la adquisicion de
todas las demas.

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Competencia plurilingiie (CP)

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).
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6.3. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE
PARA BACHILLERATO

(Decreto 83/2022) Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos
del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave. Por este motivo, los
descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del
cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

COMPETENCIAS

CLAVE DESCRIPTORES OPERATIVOS

Competencia en | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
comunicacion lingiiistica | coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
(CCL) académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa

y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los
textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcidon de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en
relacion con su contexto sociohistorico de produccion, con la tradicion literaria
anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y
recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa
cultural.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
¢tica de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie | CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas,
(CP) ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontancidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar
y enriquecer de forma sistematica su repertorio lingiiistico individual con el fin
de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingiiistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.
CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingiiistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la
comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

Competencia matematica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEMI. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose hipotesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza blsquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD4. Evalta riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y
hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnologicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia  personal,
social y de aprender a
aprender (CDSAA)

CPSAAI.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de objetivos de forma autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2  Desarrolla una  personalidad autébnoma,  gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para
dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en
la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los
demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas,
para consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autéonoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

Competencia ciudadana
(CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica,
civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion
pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion
europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad
de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y
violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecologica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

CEl. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y
académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evaltia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos economicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de
¢xito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia
emprendedora (CE)
Competencia en
conciencia y expresiones
culturales (CCEC)

CCECI. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el
enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos
técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y
artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los derechos
humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y
con autoestima, iniciativa € imaginacion.
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disenar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de
la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una
produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos
lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso
como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econdmicas que ofrecen.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(Decreto 83/2022) Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar
en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, las competencias clave
y, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

(Decreto 83/2022) Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio que se
pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto de su proceso de aprendizaje, mediante las
situaciones y las actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia.

SABERES BASICOS
(Decreto 83/2022) Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los

contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas.
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6.4. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES

z DESCRIPTORES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS
STEM1/2/3
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales ggg
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles CPSA A4
soluciones. CPSAAS
CE3
STEM1/2
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el CISSBfA 4
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad. cc3
CE3
CCL1
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la Sigﬁé
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para CD1/2
generar nuevo conocimiento matematico. CD3/5
CE3
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y g%gﬁé
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las STEM3
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del CD2/3/5
ambito de las ciencias sociales. CE3
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas Sigﬁ;
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, D2
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje CD3
matematico. CCEC1
_ . o STEM1/2
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y CcD2
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, CPSAAS
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e CC4
innovadora en situaciones diversas. CE2/3
CCEC1
STEM3
7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos CD1/2/5
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar CE3
razonamientos matematicos. CCEC4.1
CCEC4.2
CCL1/3
8. Comunicar las ideas matematicas de forma individual y colectiva, empleando el CP1
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el STEM2/4
pensamiento matematico. CD2/3
CCEC3.2
CP3
9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias CSgEMls
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en Cg Sﬁﬁ 1';
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de CPSAA3 1
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la CPSA A3.2
consecucion de objetivos de aprendizaje de las matematicas. CC2/3
CE2
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6.5. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I

6.5.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ,
ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resoluciéon de problemas de la vida
1 cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.
1. Comprobar la validez matemadtica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
) argumentacion.
2. Seleccionar la solucion més adecuada de un problema en funcioén del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion.
3 1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas o problemas de forma guiada.
2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas y problemas.
4 1. Interpretar y resolver situaciones problematicas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
5 1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
6 1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
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Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.
Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacidon con precision
y rigor.

Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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6.5.2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:
NUMEROS REALES

ALGEBRA

MATEMATICAS FINANCIERAS
FUNCIONES

LIMITES Y CONTINUIDAD
DERIVADAS. APLICACIONES
ESTADISTICA

PROBABILIDAD

DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

A SIPR AN ol
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A. SENTIDO NUMERICO UNIDADES
1. Conteo - Estrategias y técnicas de recuento sistemdtico (diagramas de arbol o
técnicas de combinatoria, entre otras). 8
2. Cantidad - Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion,
clasificacion y contraste de sus propiedades. 1
3. Sentido de las - Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus
operaciones relaciones para simplificar y resolver problemas. 1
4. Educacion - Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera
financiera (cuotas, tasas, intereses y préstamos, entre otros) con herramientas 3
tecnologicas.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA UNIDADES
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
1. Medicion aleatorios. 8y9
- Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la
2. Cambio continuidad. 5y6

Derivada de una funcion: definiciéon a partir del estudio del cambio en
contextos de las ciencias sociales. Célculo y aplicacion de derivadas de
funciones sencillas.
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C. SENTIDO ALGEBRAICO UNIDADES
1. Patrones Generalizacion de patrones en situaciones sencillas. 4
Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
2. Modelc? , pueden modelizarlas. 4
matematico . . . ' o o
Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las
ciencias sociales y de la vida real.
3. Igualdady Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones no )
desigualdad lineales en diferentes contextos.
Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas
adecuada.
Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica,
4. Relaciones y exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, peridédica 'y a 4
funciones trozos: comprension y comparacion.
Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones
matematicas de las ciencias sociales.
Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales utilizando programas y herramientas adecuados.
5. Pensamiento 4

computacional

Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.
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D.SENTIDO ESTOCASTICO

UNIDADES

1. Organizacion y
analisis de datos

Interpretacion y analisis de informacion estadistica en diversos
contextos.

Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas.
Andlisis de la dependencia estadistica.

Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacion y causalidad.

Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de
la relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos
de las ciencias sociales.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

2. Incertidumbre

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.

Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace
en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagrama de
arbol y tablas de contingencia.

3. Distribuciones de
probabilidad

Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnoldgicas.

Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial
por la normal
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Diseno de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales
utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

4. Inferencia - Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con 7
herramientas tecnologicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones: estimacion puntual.
E. SENTIDO SOCIOAFECTIVO UNIDADES
Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
) afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje
L. Cre?enc1as, de las matematicas.
actitudes y ) o ) . TODAS
emociones Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador
de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion
) ) de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los
2. Trabajo en equipo demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y
y toma de respeto en el proceso. TODAS
decisiones ) ] ) ] ]
Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.
Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa,
la formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
 Inclusid t necesario.
3. Inclusion, respeto TODAS

y diversidad

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de las
ciencias sociales.
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6.5.3. TEMPORALIZACION

3. MATEMARICAS FINANCIERAS

PRIMERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
1. NUMEROS REALES 12
2. ALGEBRA 16

12

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

4. FUNCIONES
5. LIMITES Y CONTINUIDAD
6. DERIVADAS. APLICACIONES

16
14
16

TERCERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

7. ESTADISTICA
8. PROBABILIDAD
9. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

10
10
10
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6.5.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

1 2 3 4 5 6 7 8 9 TOTAL
1.1 [ 12|21 (22|31 |32 | 41 [51|52]|61 |62 |[71]72]81] 82 9.1 9.2 9.3
7 71717 7 7 14 |71 7 7 7 1251252525 2 2 2 100
14 14 14 14 14 14 5 5 2 2 2 100
84 10 6 100
RESOLUCION DE PROBLEMAS INVESTIGACION,
CONEXION DE IDEAS REPRESENTACION | SOCIOAFECTIVIDAD
JUSTIFICACION DE CONJETURAS COMUNICACION
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6.6. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES IT
6.6.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS .
ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana
. y de las ciencias sociales, seleccionando la més adecuada segun su eficiencia.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.
2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
5 argumentacion.
2.2.Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion.
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacidn, razonamiento y justificacion de conjeturas y
3 problemas de forma autonoma.
3.2.Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.
4 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias sociales,
utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
6 aplicando conexiones entre el mundo real, otras 4reas de conocimiento y las matematicas.

6.2.Analizar la aportacion de las matematicas y al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales.
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7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacidon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informaciéon con precision
y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias
de los demads, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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6.6.2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:

XN R DD

ALGEBRA DE MATRICES. DETERMINANTES
SISTEMAS DE ECUACIONES
PROGRAMACION LINEAL

LIMITES DE FUNCIONES. APLICACIONES
DERIVADAS. APLICACIONES
REPRESENTACION DE FUNCIONES
INTEGRALES

PROBABILIDAD

MUESTRAS ESTADISTICAS. INFERENCIA
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A. SENTIDO NUMERICO

UNIDADES

1. Sentido de las
operaciones

- Adiciébn y producto de matrices: interpretaciéon, comprension y
aplicacion adecuada de las propiedades.

Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o

escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

2. Relaciones

- Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

UNIDADES

1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el 4rea bajo una curva.

Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo
de areas.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios: interpretaciones subjetivas, cldsica y frecuentista

7,8

2. Cambio

- La derivada como razén de cambio en resoluciéon de problemas de
optimizacion en contextos diversos.

Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al

estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante
funciones.

4,5
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Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices,
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

C. SENTIDO ALGEBRAICO UNIDADES
- Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
Patrones 1,2,3,6
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.
- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos
L. contextos. 1.2.3. 6
Modelo matematico > 45 95
- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las
que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
- Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion
mediante herramientas digitales.
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental,
Igualdad y algoritmos de 1apiz y papel, y con herramientas digitales 2,3
desigualdad ’ ’
- Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes
contextos.
- Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas
Relaciones y digitales. 6
funciones . oy . .,
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
comparacion.
- Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y
. de las ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas
Pensamiento
. adecuados. 1,2,3,6
computacional
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D. SENTIDO ESTOCASTICO

UNIDADES

1.

Incertidumbre

Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagrama de arbol
y tablas de contingencia.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a
partir de la observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

2.

Distribuciones de
probabilidad

Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.
Distribuciones binomial y normal.

Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnologicas.

Aproximacion de la distribucion de la binomial por la distribucion
normal.

3.

Inferencia

Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

Estimaciéon de la media, la proporcion y la desviacion tipica.
Aproximacion de la distribucion de la media y de la proporcion
muestrales por la normal.

Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion,
analisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas.

Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos.

10
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E. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

UNIDADES

1.

Creencias, actitudes
y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

TODAS

2.

Toma de decisiones

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la
resolucion de problemas.

TODAS

3.

Inclusioén, respeto y
diversidad

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de

matematicos y matematicas a lo largo de la historia del avance de las
ciencias sociales.

TODAS
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6.6.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

1. ALGEBRA DE MATRICES. DETERMINANTES
2. SISTEMAS DE ECUACIONES
3. PROGRAMACION LINEAL

10
14
12

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

4. LIMITES. APLICACIONES
5. DERIVADAS. APLICACIONES
6. REPRESENTACION DE FUNCIONES

12
16
8

TERCERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

7. INTEGRALES
8. PROBABILIDAD
9. MUESTRAS ESTADISTICAS. INFERENCIA

14
10
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6.6.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION TOTAL
1 2 3 4 5 6 7 8 9
1.1 1.2 | 21 | 22 | 31 3.2 4.1 5.1 6.1 6.2 7.1 22 8.1 8.2 9.1 9.2 9.3
7 7 7 7 7 7 14 14 7 7 251 2,5 2,5 |25 2 2 2 100
14 14 14 14 14 14 5 5 6 100
84 10 6 100
RESOLUCION DE PROBLEMAS INVESTIGACI()N,
CONEXION DE IDEAS REPRESENTACION SOCIOAFECTIVIDAD
JUSTIFICACION DE CONJETURAS COMUNICACION
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6.7. MATEMATICAS

z DESCRIPTORES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS
STEM1
e Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la SEI}IE)I\SI/ZSB
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para CPSAA4
obtener posibles soluciones. CPSAAS
CE3
STEM1
STEM2
e Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el CD3
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad. CPSAA4
CC3
CE3
CCL1
e Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la STEM1
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para STEM2
generar nuevo conocimiento matematico. CD1/2/3/5
CE3
STEM1
e Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y §¥Eﬁ§
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las CD2
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del D3
ambito de la ciencia y la tecnologia. CD5
CE3
e Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas gigﬁ;
matemadticas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, CD2
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje CD3
matematico. CCECI
STEM1
e Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y Sl(“j]}i)l\élz
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, CPSAAS
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e CC4
innovadora en situaciones diversas. CE2/3
CCEC1
STEM3
e Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos CD1/2/5
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar CE3
razonamientos matematicos. CCEC4.1
CCEC4.2
CCL1
CCL3
e Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el CP1
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el STEM2
pensamiento matematico. STEM4
CD3
CCEC3.2
CP3
e Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias Clsgilxlls .
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en CPSAAL?
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de CPSAA3 1
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la CPSA A3:2
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las mateméticas. cC2/3
CE2
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6.8. MATEMATICAS I (1° BACHILLERATO) ,
6.8.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS .
ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucion de
1 problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.
2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
) argumentacion.
2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion.
; 1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas o problemas de forma guiada.
2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
4 1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5 2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.
1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6 2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en

la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la
sociedad.
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Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.
Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision
y rigor.

Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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6.8.2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:
1. NUMEROS REALES
2. ALGEBRA
3. TRIGONOMETRIA
4, NUMEROS COMPLEJOS
5. GEOMETRIA ANALITICA
6. LUGARES GEOMETRICOS. CONICAS
7. FUNCIONES
8. LIMITES Y CONTINUIDAD
9. DERIVADAS. APLICACIONES
10. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
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A. SENTIDO NUMERICO

UNIDADES

1. Sentido de las
operaciones

Adiccion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo mental o
escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos
mas complicados.

1,5

2. Relaciones

Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que
carecen de raices reales.

Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

UNIDADES

1. Medicion

Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendémenos
aleatorios.

2. Cambio

Limites: estimacion y céalculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.

Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la
continuidad.

Derivadas de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos. Calculo y aplicacion de derivadas de funciones
usuales.

89
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C. SENTIDO ESPACIAL UNIDADES

- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.

1. Formas
geométricas de - Resolucion de problemas relativos a objetos matematicos en el plano 5,6
dos dimensiones representados con coordenadas cartesianas.

- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y

exploracion con ayuda de herramientas digitales.
2. Localizacion y

sistemas de - Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas 5,6
representacion adecuada en funcion de la situacion a resolver.

- Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos y otros) en la resolucion
de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de
interés.

3. Visualizacion:
razonamiento y
modelizacion
geométrica

5,6
- Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deduccion
y la demostracion de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.
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D. SENTIDO ALGEBRAICO UNIDADES
1. Patrones - Generalizacion de patrones en situaciones sencillas. 2
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
2. Modelo pueden modelizarlas. 2 7
matematico ’
- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en
diversos contextos.
3. Igualdady - Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones € )
desigualdad inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
- Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnologicas.
4 Relaciones - Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindémicas,
' funciones y exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, 7
trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.
- Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de
. la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.
5. Pensamiento )

computacional

Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO

UNIDADES

1.

Organizacion y
analisis de datos

Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas.
Analisis de la dependencia estadistica.

Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacion y causalidad.

Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la
relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos
cientificos y tecnologicos.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

10

2.

Incertidumbre

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace
en situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes
técnicas de recuento.

10

3.

Inferencia

Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

10
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F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO UNIDADES
Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje
1. Creencias, de las matematicas.
actitudes y TODAS
emociones Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador
de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion
de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los
2. Trabajo en equipo demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y
y toma de respeto en el proceso. TODAS
decisiones
Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.
Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa,
la formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
3. Inclusion, respeto necesarto.
TODAS

y diversidad

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la
ciencia y la tecnologia.
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6.8.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
1. NUMEROS REALES 12
2. ALGEBRA 14
3. TRIGONOMETRIA 12
SEGUNDA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
4. NUMEROS COMPLEJOS 10
5. GEOMETRIA ANALITICA 12
6. LUGARES GEOMETRICOS. CONICAS 4
7. FUNCIONES 6
8. LIMITES Y CONTINUIDAD 12
TERCERA EVALUACION
UNIDAD N° DE SESIONES
9. DERIVADAS. APLICACIONES 18
10. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 10
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6.8.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION
1 2 3 4 5 6 7 9 TOTAL
1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 32 4.1 5.1 5.2 6.1 6.2 7.1 7.2 8.1 8.2 9.1 9.2 9.3
7 7 7 7 7 7 14 7 7 7 7 2,5 2,5 2,5 2,5 2 2 2 100
14 14 14 14 14 14 5 6 100
84 10 6 100
RESOLUCION DE PROBLEMAS INVESTIGACION,
CONEXION DE IDEAS REPRESENTACION Y SOCIOAFECTIVIDAD
JUSTIFICACION DE CONJETURAS COMUNICACION
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6.9. MATEMATICAS II , ’
6.9.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1.Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

1.2.0btener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Verificar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2.Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion.

3.2.Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2.Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6.1.Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2.Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad
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7.1.  Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1.  Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacidn con precision y

rigor.

9.1.  Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias

de los demads, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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6.9.2. SABERES BASICOS
Los saberes basicos se distribuiran en las siguientes unidades didacticas:

1. LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD
2. LAS DERIVADAS Y SUS APLICACIONES
3. INTEGRALES

4. MATRICES Y DETERMINANTES

5. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES
6. VECTORES EN EL ESPACIO

7. RECTAS 'Y PLANOS EN EL ESPACIO

8. PROBLEMAS METRICOS EN EL ESPACIO
9. PROBABILIDAD

10. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
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A. SENTIDO NUMERICO

UNIDADES

1. Sentido de las
operaciones

- Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y
uso adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en
los casos més complicados.

4,5,6,7,8

2. Relaciones

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y
propiedades.

4,6,8

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

UNIDADES

1. Medicion

- Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.

- Interpretacion de la integral definida como el 4rea bajo una curva.

- Célculo de 4reas bajo una curva: técnicas elementales para el
calculo de primitivas.

- Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion
de problemas que impliquen célculo de superficies planas o
volimenes de revolucion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenomenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, cldsica y
frecuentista

3,6,8,9

2. Cambio

- Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a
la representaciéon y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.

- Laderivada como razon de cambio en la resolucioén de problemas de
optimizacion en contextos diversos.

1,2
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C. SENTIDO ESPACIAL UNIDADES
Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
. propiedades y determinacion de sus atributos.
1. Formas geométricas de
. ; 6,7,8
dos y tres dimensiones - ] ) o
Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas.
Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y
L . exploracion con ayuda de herramientas digitales.
2. Localizacion y sistemas 6.7 8
de representacion . . . o . >
Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.
Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos y otros)
3. Visualizacion, para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
razonamiento y disciplinas y areas de interés.
o 4,6,7,8
modelizacion
geometrica Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la

deduccion y la demostracion de teoremas.

Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores.
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D. SENTIDO ALGEBRAICO

UNIDADES

1. Patrones

- Generalizacion de patrones en situaciones diversas

4

2.

Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos
contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en
las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

1,2,4,5

3.

Igualdad y desigualdad

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.

- Resolucidn de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

4.

Relaciones y funciones

- Representacion, analisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
comparacion.

5.

computacional

- Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana
y de las ciencias y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

4,5
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. SENTIDO ESTOCASTICO

UNIDADES

Incertidumbre

Célculo de probabilidades en experimentos compuestos.

Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la
toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

Distribuciones de
probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de
distribucion.

- Modelizacion de fenémenos  estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Caélculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.

10

. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

UNIDADES

Creencias, actitudes
y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

TODAS

Toma de decisiones

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la
resolucion de problemas y tareas matematicas

TODAS

Inclusioén, respeto y
diversidad

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matemadticas y el papel de
matematicos y matemadticas a lo largo de la historia del avance de las
ciencias sociales.

TODAS
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6.9.3. TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

1. LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD
2. LAS DERIVADAS Y SUS APLICACIONES
3. INTEGRALES

6
15
15

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

4. MATRICES Y DETERMINANTES
5. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES
6. VECTORES EN EL ESPACIO

12
10
10

TERCERA EVALUACION

UNIDAD

N° DE SESIONES

7. RECTAS Y PLANOS EN EL ESPACIO

8. PROBLEMAS METRICOS EN EL ESPACIO
9. PROBABILIDAD

10. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

10
10
7
7
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6.9.4. PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

1 2 3 4 5 6 7 8 9 TOTAL
1.1 12 | 21 | 22| 31 3.2 4.1 51|52 | 6.1 62 | 71 7.2 8.1 8.2 9.1 9.2 9.3
7 7 7 7 7 7 14 77 7 7 251 25 25 |25 2 2 2 100
14 14 14 14 14 14 5 5 6 100
84 10 6 100
RESOLUCION DE PROBLEMAS INVESTIGACION,
CONEXION DE IDEAS REPRESENTACION SOCIOAFECTIVIDAD
JUSTIFICACION DE CONJETURAS COMUNICACION
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7. LA EVALUACION

7.1. FASES, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacion del alumnado, continua, formativa e
integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones

e Evaluacion inicial: al comienzo de curso se realizara una evaluacion inicial del alumnado con el
fin de conocer el nivel de conocimientos.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias clave, logro
de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacion serad continua,
realizandose una recogida sistematica de informacion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de
evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, promoviendo un feed-back
y reportandoles informacion sobre lo que ya ha alcanzado, lo que le falta por conseguir y como
lograrlo.

o Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del
curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de las
distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje
de los alumnos en base a la consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caricter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la
evolucion, el progreso y el grado de adquisicion de las competencias especificas a partir de sus
criterios de evaluacion.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador, se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos y proyectos que se realizaran a lo largo del
curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

7.1.1. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

Los procedimientos de evaluacion continua seran variados y descriptivos para facilitar la
informacion al profesorado y al propio alumnado, o a sus padres, madres o tutores legales, del
desarrollo alcanzado en cada materia.
. Observacion sistematica: consideramos necesario que el proceso de evaluacion del
alumno sea lo mas variado y diversificado posible, por ello ha de potenciarse la
observacion sistematica en el aula mediante un registro personal.

. Analisis de las producciones de los alumnos: es muy importante que valoremos el
trabajo diario y continuado de los alumnos, por ello han de potenciarse las actividades en
las que se refleje las produccionesde los alumnos. Algunas de ellas son las siguientes:

- Trabajos de aplicacion y sintesis en los que tengan que recoger y analizar informacion.
- Textos escritos y producciones orales.

o Intercambios orales con los alumnos: este es uno de los aspectos que con la
nueva ley se potenciar, ya que de esta forma se trabajaran varias de las competencias
para esta etapa. Entre ellos estan:

- Dialogo.
- Puestas en comun.

. Realizacion de pruebas especificas:
- Exposicion de un tema.
- Resolucion de ejercicios.
- Objetivas.
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7.1.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Con el fin de que el proceso de evaluacion del alumnado sea lo méas completo y diversificado

posible, los instrumentos de evaluacion seran variados:

e Observacion directa en el aula mediante un registro personal sobre la realizacion de tareas y
participacion en clase.

e Registros de actividades y participacion en el aula virtual.
e Intercambios orales con los alumnos

e Pruebas escritas

e Resolucién de ejercicios

e Cuestionarios

e Trabajos y proyectos, individuales y grupales.

e Presentaciones

7.1.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Se realizara una evaluacion inicial al comienzo del curso a todos los niveles de la E.S.O. y Bachillerato que
tendra como finalidad conocer el grado de desarrollo alcanzado en los aprendizajes basicos y permitira al
profesorado adoptar decisiones en relacion con la elaboracion, revision y modificacion de la programacion
didactica, para su adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

Los criterios de evaluacion y las competencias especificas aparecen ponderados en las tablas de los
apartados:

5.5.4. (1° ESO)

5.6.4. (2°ESO)

5.7.4. (3°ESO

5.8.4. (4° ESO MATEMATICAS A)

5.9.4. (MATEMATICAS 4° ESO B)

6.8.4 (Matematicas I 1° BCH) y 6.5.4. (Matematicas aplicadas a las CCSS I 1° BCH)

6.9.4 (Matematicas 11 2° BCH) y 6.6.4. (Matematicas aplicadas a las CCSS 11 2° BCH)

Las ponderaciones anteriormente mencionadas se introduciran en el cuaderno de evaluacion disefiado por la
JCCM para la evaluacion del alumnado.

Las calificaciones obtenidas por el alumnado en los diferentes criterios de evaluacion se introduciran
periddicamente en dicho cuaderno, que sera el que calcule la calificacion final del alumno/a

Después de cada evaluacion trimestral se realizara una prueba de recuperacion, que versard sobre las
unidades de programacion de esa evaluacion que cada alumno/a tenga evaluadas negativamente.

Para la preparacion de la prueba de recuperacion los profesores del Departamento elaboraran un plan
de trabajo individualizado para cada alumno, en el que figuren actividades propuestas para cada una de
las unidades suspensas.

Para la prueba de evaluacion de la convocatoria extraordinaria de Bachillerato se realizara una prueba
de recuperacion, que versara sobre las unidades de programacion que cada alumno/a tenga evaluadas
negativamente.

Dicha prueba sera tinica y se elaborara de forma consensuada entre todos los profesores que imparten
clase en ese nivel.
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8. FALTAS DE ASISTENCIA

En el caso de que un alumno falte a clase sin justificar, el Departamento aplicara las medidas
recogidas en elReglamento de Régimen Interno del Centro, siguiendo el protocolo de apercibimientos
establecido en el mismo.

9. ATENCION AL ALUMNADO DE BACHILLERATO EN EL
PERIODO COMPRENDIDO ENTRE LA EVALUACION
ORDINARIA Y LA EXTRAORDINARIA

El profesorado del Departamento que imparte clase en Bachillerato elaborara un plan de trabajo para el
alumnado de cada una de las materias y niveles, para el periodo comprendido entre la evaluacion
ordinaria y la extraordinaria, distinguiendo entre actividades de refuerzo para los estudiantes con la
materia suspensa y de ampliacion para los aprobados

10.PLAN  DE RECUPERACION DE ALUMNOS CON
MATEMATICAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES Y
ALUMNADO REPETIDOR

El alumnado con materias pendientes de cursos anteriores sera evaluado por el profesor/a que
tenga asignado en el curso en el que se encuentra.

10.1. ALUMNADO DE ESO

El profesorado del Departamento creara un aula virtual para cada uno de los niveles de la ESO en
la que se pondra la convocatoria de las pruebas escritas, los contenidos de las mismas, asi como
colecciones de ejercicios relacionados con ellas, el alumno/a planteara las dudas a su profesor/a en
clase.

El seguimiento de los mismos se realizara con entrega de tareas a través de dicha aula virtual.
Para la superacion de la asignatura se realizaran dos pruebas escritas, en las fechas indicadas, que

se calificaran de 0 a 10 puntos.

La calificacion final se obtiene ponderando al 30% la calificacion obtenida en las
actividades y el 35% la calificacion obtenida en cada una de las pruebas.

Si el/la alumno/a no supera la materia pendiente segun el procedimiento anterior, pero tiene
entregadas las actividades propuestas en el aula virtual y supera la materia en el curso

actual obtendra una calificacion de 5 en la materia pendiente.

El calendario con la distribucion de contenidos por bloques para dichas pruebas es el siguiente:
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Bloque I
Del 15 al 19 de enero de
2024

Bloque IT
Del 22 al 26 de abril 2024

Numeros Naturales
Potencias y raices

Fracciones
Proporcionalidad
Porcentajes

1° ESO Divisibilidad - Expresiones algebraicas
Numeros enteros - Calculo de areas y perimetrosde
Numeros decimales figuras planas sencillas.
- Teorema de Pitagoras.
- Expresiones algebraicas
Divisibilidad - Ecuaciones de primer vy
Numeros enteros segundo grado con wuna
Fracciones incognita.
Potencias - Sistemas de ecuaciones
20 ESO Proporciopalidad lineales.
yporcentajes - Calculo de areas y perimetrosde
figuras planas.

- Teorema de Pitagoras.

- Calculo de areas y volimenes
de poliedros y cuerpos de
revolucion

- Monomios. Polinomios

Numeros enteros - Regla de Ruffini. Factorizacién
Numeros racionales de polinomios
Radicales. - Ecuaciones de primer y

39 ESO Notacion cientifica segundo grado
Sucesiones. - Sistemas de ecuaciones.
Progresiones - Funciones elementales
Aritméticas - Representacion de rectas y
Progresiones parabolas.
Geométricas
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10.2. ALUMNADO DE BACHILLERATO

El profesorado del Departamento entregard a los alumnos/as la convocatoria de las pruebas escritas,
los contenidos de las mismas, asi como colecciones de ejercicios relacionados con ellas, pudiendo el
alumno/a plantear dudas a su profesor/a en clase.

Para la superacion de la asignatura se realizaran tres pruebas escritas, en las fechas indicadas, que se
calificaran de 0 a 10 puntos.

Los alumnos que no superen la asignatura con estas pruebas, realizaran la prueba extraordinaria de
recuperacion en junio, en ella se examinaran de los contenidos del bloque que tengan suspenso.

El calendario con la distribucion de contenidos por bloques para dichas pruebas es el siguiente:

BLOQUE I BLOQUE II BLOQUE III
Del 11 al 15 de diciembre Del 5 al 9 de febrero 2024 Del 1 al 5 de abril 2024
2023
- Numeros Reales. Radicales - Espacio Vectorial - Funciones, limites y
- Logaritmos. Euclideo Bidimensional Continuidad
Matematicas I | - Sistemas de ecuaciones. - Geometria plana - Derivadas
Método de Gauss. - Complejos - Representacion de
- Trigonometria y resolucién funciones.

de tridngulos

e Numeros Reales. Radicales - Funciones: caracteristicas | -Parametros estadisticos.
e Logaritmos. o Rep‘resentacién de ‘
e Fracciones algebraicas funciones - Estadistica
eEcuaciones de segundo eleméntales ' bidimensional
grado, racionales y radicales. | ®Funciones definidas a »
trozos - Probabilidad

Matematicas I | ®Sistemas de  ecuaciones

CCSS 1 lineales con dos o tres
incognitas. Método de Gauss.

e Inecuaciones de primer y
segundo grado

e Sistemas de inecuaciones

e Limites y continuidad
e Derivadas

10.3. ALUMNADO REPETIDOR

Con el alumnado repetidor se tomaran las siguientes medidas
» A nivel de aula:
- Se aplicaran estrategias organizativas a nivel de aula, como dar prioridad a que este
alumnado se siente en las primeras filas, mas cerca del profesorado y de la pizarra.
» Medidas individualizadas
- Se realizaran actuaciones de seguimiento individual mediante observacion directa en el
aula: comprension de explicaciones, realizacion de tareas, participacion en los trabajos en
grupo, etc
- Se fomentara la coordinacion con el resto del profesorado y la comunicacion con el tutor.
- Se informard a las familias en el caso de que el rendimiento del estudiante no sea
positivo.
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11.PROYECTO BILINGUE

El Departamento participa en el proyecto bilingiie (inglés) del centro con 2 grupos de 1°, 1 grupo
de 2° de ESO, 1grupo de 3°y dos de 4° de ESO de Matematicas B.

11.1. OBJETIVOS DEL PROGRAMA EN EL AREA DE MATEMATICAS

Ademas de los objetivos propios del area para de la ESO nos planteamos los siguientes objetivos:

1.

Iniciar a los alumnos en el uso del inglés como lengua de trabajo.

Para ello deberan conocer el vocabulario propio de cada unidad didactica y utilizarlo para
realizar actividades enlas cuales el contenido tenga una dificultad creciente tanto desde el
punto de vista de las Matematicas como del uso del idioma.

. Mejorar y potenciar los conocimientos de matematicas e inglés con una metodologia flexible y

activa.

Que los alumnos al utilizar el inglés como lengua para desarrollar los contenidos de
matematicas, utilicen sus destrezas en la segunda lengua de forma natural para seguir las
explicaciones, realizar actividades, entender el enunciado de los problemas e interpretar las
soluciones, asi como para enriquecer su vocabulario en inglés con el propio de las
matematicas

. Aumentar la confianza en el proceso de aprendizaje y el interés por el aprendizaje de la

lengua extranjeralLograr que los alumnos se sientan motivados al ver la utilidad que tiene una
segunda lengua, aumentando su interés por aprender y utilizar el inglés,

. Integrar las TIC, como elemento importante, estimulante y motivador para los alumnos.

Al utilizar videos de contenido matematico, paginas web con actividades interactivas,
busqueda de datos e informacion relacionada con contenidos de matematicas por Internet las
TIC se integran como herramienta importante dentro del aprendizaje.

Promover la adquisicion y el desarrollo de las competencias lingiiisticas de los alumnos
en relacion con lasdestrezas de escuchar, hablar, conversar, leer y escribir, mediante el
aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera.

11.2. COMPETENCIAS

Las matematicas bilingiies contribuyen al desarrollo de las siguientes competencias clave:

e Competencia en comunicacion lingiiistica y competencia plurilingiie.

Pretendemos que nuestros alumnos sean capaces, segin su nivel, de comprender al profesor
cuando se expresaen la lengua vehicular, que puedan expresarse y comunicarse utilizando
conceptos sencillos de matematicas, asi como comprender los enunciados de los problemas.
También pretendemos que el alumno sea capaz detransvasar conocimientos del inglés a las
matematicas y de las matematicas al inglés

Competencia matematica.
En la asignatura de matematicas pretendemos que nuestros alumnos puedan plantear, seguir un
razonamiento y analizar la soluciéon de problemas en inglés

Competencia personal, social y de aprender a aprender

Al existir un transvase constante entre el inglés y las matematicas, el alumno desarrolla su
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capacidad para aprender, asi como su curiosidad y reflexion critica.
e Competencia digital.

Al utilizar TIC como recursos para el aprendizaje de las matematicas bilingiies no solo
mejoran este, sino queel alumno desarrolla su competencia en el uso de los mismos.

e Competencia ciudadana.

La mejora de la competencia lingiiistica permite al alumno acceder de forma mas directa a la
informacion lo que le permite, comparando tablas de datos, graficas relativas a poblaciones,
necesidades y recursos para adquirir una conciencia ciudadana y solidaria.

e Competencia en conciencia y expresion culturales.

Sobre todo en los niveles mas bajos, se participara en las celebraciones populares y festividades de
los paises de habla inglesa con actividades de matematicas con vocabulario relacionado.

11.3. MATERIALES

Libros de consulta:

° “MATHEMATICS FOR THE INTERNATIONAL STUDENT. Pre-Diploma Studies
SL”. EditorialHaese and Harris Publications

° “MATHEMATICS FOR THE INTERNATIONAL STUDENT. Pre-Diploma SL and
HL”. EditorialHaese and Harris Publications

° FRAMEWORK MATHS year 8 and year 9. Editorial Oxford UniversityPress

° CORE MATHEMATICS FOR IGCSE. Editorial Holdder Murray

Libros de texto:

o “MATHEMATICS. GLOBAL THINKERS”. 1°, 2°, 3° y 4° de ESO. Editorial Anaya.

11.4. FUNCIONES DEL PROFESORADO IMPLICADO EN EL
PROYECTO BILINGUE

e Impartir la materia en la lengua en inglés, utilizando una metodologia basada en el
aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera (Aicle).

e Participar en las reuniones semanales de coordinacion del proyecto y cuantas otras sean
convocadas, para tratar cuestiones relativas al mismo.

e Coordinarse con el profesorado de la lengua extranjera (inglés) que imparte docencia
al alumnado del proyecto.

e Colaborar en la evaluacion y en la elaboracion de la memoria anual del proyecto.

e Elaborar, de forma conjunta materiales curriculares especificos del area de matematicas.

e Colaborar en la organizacion de actividades complementarias y extraescolares
relacionadas con el proyecto.
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11.5. METODOLOGIA

Se procurara que la practica docente en el area de matematicas como DNL de un proyecto
bilingiie, esté basada en los principios de la metodologia Aicle (aprendizaje integrado de
contenidos y lengua extranjera)

Se favorecera la colaboracion y coordinacion entre el profesorado del departamento y el
profesorado especialistaen lengua extranjera (inglés)

La lengua de comunicacion del profesorado participante en el proyecto bilingiiec con el
alumnado sera el inglés,asi como en todas las actividades que se realicen en el aula, incluso las
actividades propias de la evaluacion.

Se procurara variedad y equilibrio en la planificacion y desarrollo de actividades en las cinco
destrezaslingiiisticas: escuchar, leer, hablar, escribir e interactuar.

Respecto al recurso de utilizacion de la lengua castellana, se podra hacer uso de ésta en las
siguientes situaciones:

a) Cuando las especiales condiciones del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo asi lo requieran.

b) Para la adquisicion de la terminologia y las nociones basicas de las areas, materias y
modulos en ambas lenguas.

¢) Como estrategia valida si se hubieran agotado otros recursos comunicativos para hacer
comprensible el mensaje, para la introduccién y resumen de contenidos, o en los casos en que
convenga emplearla a modo de herramienta pedagogica.

11.6. EVALUACION

e La evaluacion de la materia de matematicas impartida en inglés dentro del proyecto bilingiie

se hara teniendo en cuenta los criterios de evaluacion previstos en la normativa vigente para
cada uno de los cursos y establecida en la programacion didactica del departamento en el
apartado correspondiente a la evaluacion.

Tanto los materiales utilizados en el aula como los instrumentos de evaluacion se elaboraran,
con caracter general, en inglés.

La modalidad de ensefianza bilinglie no afectara al desarrollo completo del curriculo de la
materia, de modo que, a lo largo de la etapa, se procurara que el alumnado adquiera el mismo
nivel en las competencias especificas que el alumnado no bilingiie.
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12. TEMAS TRANSVERSALES

El tratamiento de los temas transversales en el area de Matematicas se lleva a cabo principalmente
en el método de trabajo seguido, en el desarrollo de la clase y en el planteamiento de problemas,
cuyo enunciado se puede encaminar en funcion de dichos temas.

Asi, la educacion para la convivencia estara presente en todo momento a lo largo de cualquier
unidad didactica promoviendo un trabajo en equipo basado en el respeto a los demas
compartiendo recursos, fomentando el intercambio de opiniones y conocimientos, asi como la
capacidad de ayuda mutua.
e Laigualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion de la violencia de género
o contra personascon discapacidad y los valores inherentes al principio de igualdad de
trato y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

e El aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de
la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz y la democracia.

e El respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombres y mujeres por igual, a las
personas con discapacidad y al estado de derecho.

En cuanto a la educacion del consumidor, se tratara de fomentar en los alumnos el sentido critico
y el andlisis razonado y objetivo ante el cumulo de informaciones matematicas (ya sean graficas,
estadisticas o probabilisticas) a las que se ven sometidos frente a los medios de comunicacion, y
en las situaciones cotidianas o relaciones con entidades financieras (promociones "rebajadas" en
ventas de articulos, ventajas engafiosas en financiaciones, planes de ahorro, etc...) A través de
todas estas informaciones se incitara al alumno a un consumo sostenible en un mundo con
recursos limitados y grandes desigualdades sociales.

Educacion para la paz: La historia de las matematicas, en general, ofrecen ejemplos de como las
distintas civilizaciones y pueblos del planeta, han aportado a lo largo de su historia, conocimientos
valiosos, lo que puede y debe utilizarse para combatir el desprecio a otras culturas, haciendo ver a
los alumnos que la comprension y la paz entre los pueblos y entre los hombres contribuyen al
mutuo enriquecimiento. Por otra parte, el alumno serd consciente de que las desigualdades
sociales en la mayoria de los casos son causas de conflictos.

Se tratara asi mismo, la prevencion de la violencia por razon de sexo, de la violencia contra las
personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia.

Educacion ambiental: algunos ejercicios hacen referencia a actividades en la naturaleza y a la
interaccion con el mundo fisico, esto puede servir para hacer reflexionar a los alumnos sobre la
importancia del medio ambiente y la necesidad de cuidarlo, ya que cada uno de nosotros, podemos
hacer algo para su conservacion. Los problemas medio ambientales, el respeto al medio ambiente
y el desarrollo sostenible estaran presentes en muchas actividades y problemas a lo largo del curso

Educacion para la salud: a partir de actividades referidas a enfermedades, se puede hacer
hincapié¢ en la necesidad de prevencion y de desarrollo de habitos saludables. Ademas, en las
actividades que giran en torno a carreras o el ciclismo, es recomendable insistir en los beneficios
relacionados con el deporte, no como competencia, sino como un habito saludable y, si se trata de
deportes de equipo, como forma de solidaridad y compaferismo.

Utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion: dar a conocer al alumno las
situaciones de riesgo derivadas de su inadecuado uso.
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Espiritu emprendedor, adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos
modelos de empresas y fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial, a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

Educacion y seguridad vial, mejora de la convivencia y prevencién de los accidentes de trafico,
con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias, en
calidad de peaton, viajero y conductor debicicletas o vehiculos a motor, respete las normas y
sefales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la
empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

13.MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Libro del alumno:

- 1°DE ESO BILINGUE: “MATHEMATICS 1° ESO” Editorial Anaya
- 1°DE ESO COMUNES: “MATEMATICAS 1° ESO” Editorial Oxford

- 2°DE ESO BILINGUE: “MATHEMATICS 2° ESO” Editorial Anaya
- 2°DE ESO COMUNES: “MATEMATICAS 2° ESO” Editorial Oxford

- 3°DE ESO BILINGUE: “MATHEMATICS 3° ESO” Editorial Anaya
- 3°DE ESO COMUNES: “MATEMATICAS 3° ESO” Editorial Oxford

- 4°DE ESO BILINGUE. MATEMATICAS B: “MATHEMATICS 4° ESO” Editorial Anaya
- 4°DE ESO COMUNES. MATEMATICAS B: “MATEMATICAS 4° ESO” Editorial Oxford
- 4°DE ESO COMUNES. MATEMATICAS A: “MATEMATICAS 4° ESO” Editorial Oxford

- Matematicas I: “Matematicas I”” Editorial Oxford.

- Matematicas CC.SS. I : “Matematicas CC.SS. I’ Editorial Oxford

- Matematicas II: “Matematicas II” Editorial Oxford.

- Matematicas CC.SS. II : “Matematicas CC.SS. II” Editorial Oxford

Materiales y recursos audiovisuales

e Ordenadores portatiles.
e Paneles interactivos
e Recursos audiovisuales del libro de texto

Recursos web y software

e Aulas virtuales de educamosCLM
e Software: Derive, Geogebra, calculadoras graficas, hojas de calculo. Programas de
elaboracion de presentaciones

Otros recursos didacticos

e Materiales manipulativos.

e C(Calculadora cientifica.
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14.MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a
identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y
favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y
econémicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que
todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y
capacidades personales.

Para atenderla, existen vias distintas que cada profesor puede seguir en el momento que lo crea
oportuno, ya que €l es quien mejor puede captar esa necesidad de cambio, gracias a su continuo
contacto con el alumnado. Entre esas medidas estan las estrategias para favorecer el aprendizaje a
través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, métodos de aprendizaje cooperativo, el
trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos, asi como las estrategias organizativas de
aula que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o el refuerzo de
contenidos curriculares dentro del aula.

Para facilitar la adaptacion de la accion docente a los avances individuales de los alumnos, se
tienen en cuenta los conocimientos previos del alumno y su actitud ante los diferentes contenidos
planteados. Ademas, siempre que es posible, se intentan relacionar los distintos conceptos
estudiados con la experiencia y el entorno del alumno.

Por tanto, el propio profesor es el principal protagonista de la atencion a la diversidad y quien,
movido por las circunstancias resefiadas anteriormente, realizara los ajustes necesarios para prestar
la mejor ayuda a su alumnado.

En los casos en los que el profesor, en coordinacion con el Departamento de Orientacion, lo crea
conveniente, se realizara una adaptacion curricular para atender a esa diversidad, aunque hay que
poner de manifiesto el hecho de que llevar a cabo este tipo de adaptaciones dentro de un grupo
numeroso de alumnos presenta grandes dificultades.
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15. ACITIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Lectura y realizacion de actividades sobre libros con contenido matematico para alumnos
de 1° ESO: “El asesinato del profesor de Matematicas”. Segundo trimestre

e Concurso de cribas de Eratostenes 1° ESO. Primer trimestre

e Olimpiada de Matematicas: los profesores Diego Arrebola y Sergio Peco seleccionaran y
prepararan al alumnado de primer y segundo ciclo de ESO para la Olimpiada de
Matematicas.

e Visita matematica a Granada con 3° ESO segundo trimestre

e Concurso de fotografia matematica para la celebracion del dia mundial de las matematicas el 14
de marzo.

e Participacion en el concurso: ”Canguro Matematico” organizado por la Federacion Espafiola
de Sociedades de Profesores de Matematicas, el dia 16 de marzo
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16. PLAN DE LECTURA

Marco legislativo:

Seglin la orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracion y ejecucion de los planes de lectura de los
centros docentes de Castilla-La Mancha, la lectura se considera una condicién basica
transversal a todo conocimiento, una competencia alfabetizadora multiple que combina
diferentes lenguas, textos y formatos, y un derecho humano con impacto directo en el
desarrollo integral de los individuos, en el bienestar individual y colectivo, en el
desarrollo econdmico, en el ambito social, en la calidad de nuestra democracia, en
beneficio de la inclusion y de la ciudadania en su conjunto.

La relevancia de la lectura viene reflejada en distintas leyes organicas: 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, en el articulo 157.1.b que establece que las administraciones pongan
en marcha planes de fomento de la lectura y 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
establece que el proyecto educativo de centro debe contener el Plan de Lectura; asi como
en la ley 7/2010, de 20 de julio de Educacion de Castilla-La Mancha que dispone la
prioridad de la lectura en todas las areas y materias y la 3/2011, de 24 de febrero que
define apunta que la lectura debe ser amparada por todas las Administraciones Publicas.
Objetivos:

1. Contextualizar los saberes basicos.

2. Potenciar la lectura para mejorar la comprension de los textos.

3. Fomentar el gusto por la lectura como entretenimiento personal.

4. Fortalecer las capacidades afectivas del alumnado y fomentar la actitud critica ante los
estereotipos que presentan las redes sociales.

5. Analizar y cuestionar el uso del lenguaje.

6. Elaborar pautas de conducta y comunicacion acorde con los valores de solidaridad y
civismo para su implementacion en la vida cotidiana a través de la reflexion sobre lo que
se lee.

Atendiendo a las anteriores instrucciones y en el marco de la importancia que la destreza
lectora supone en nuestros dias, nuestro departamento participa en el PLC de la siguiente

manera:
ACTIVIDADES
CURSO LECTURAS ASOCIADAS: OBJETIVOS
112(31]4]5
El asesinato del profesor de - Lecturaypruebao |x|x|Xx
2°ESO Matematicas. Jordi sierra y Fabra. trabajo
Editorial Anaya.
- Lectura del libro y X|x|x
BACHILLERATO [El gran Mo6nico. Manuel Lozano visionado del video
Leyva. Editorial Debate “El gran Monico”
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17. COORDINACION CON OTROS DEPARTAMENTOS

Dado el caricter instrumental de las Matematicas para otras ciencias, el Departamento
establecerd (siempre que nuestras propias programaciones lo permitan) vias de
colaboracion y coordinacién con otros Departamentos, en especial con los de Fisica y
Quimica y Tecnologia y procurara satisfacer las demandas que en este sentido presenten
dichos Departamentos.

En este sentido, en el presente curso escolar, en 4° de la ESO de Matematicas
Académicas, el departamento ha acordado empezar el desarrollo de la programacion por
Semejanza y Trigonometria.

Igualmente estableceremos vias de coordinacion con el departamento de Lengua. Los
alumnos cometen demasiadas faltas de ortografia y en demasiados casos, tienen algunas

dificultades a la hora de entender los enunciados de los problemas.

Es muy importante trabajar la comprension lectora para reforzarla.

18. COORDINACION CON LOS COLEGIOS DE PRIMARIA

El profesorado del Departamento participara en el programa de Transicion entre Etapas, asistiendo a
las reuniones de coordinacion y a cualquier otra actividad que se proponga desde los equipos
directivos o desde la Inspeccion Educativa con el fin de facilitar el paso del alumnado de Primaria a
Secundaria.

El punto de partida de las reuniones seran las conclusiones del curso anterior.
El calendario de las reuniones sera el siguiente:

= 21 de noviembre: aspectos relacionados con la metodologia

= 23 de enero: aspectos relacionados con las programaciones didécticas.

= 5 de marzo: se trataran temas relacionados con la evaluacion
= 21 de mayo: obtencidon de conclusiones y propuestas de mejora.
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19. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA
PRACTICA DOCENTE

e FE] analisis de los resultados obtenidos por los alumnos se realizard trimestralmente
segun las indicaciones del equipo directivo.
En dicho analisis el Departamento identificara los criterios de evaluacion en los que el
alumnado ha obtenido peores resultados y sus causas, asi como las medidas a tomar al
respecto.

e Asi mismo, se participara con el equipo directivo, de acuerdo con lo establecido en el
plan de evaluacion interna del centro.

e La evaluacion del proceso de ensefanza - aprendizaje y de la actuacion del profesorado
del Departamento: De acuerdo con lo establecido en el articulo 20.4 del Decreto
40/2015, de 15 de junio, el profesoradoevaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza y su propia practica docente. En consecuencia, al
finalizar el curso los miembros del departamento realizaran una autoevaluacion,

teniendo en cuenta los siguientes indicadores de logro:

a) Analisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
b) Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

¢) Distribucién de espacios y tiempos.

d) Métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

¢) Adecuacion de las unidades de programacion evaluables.

f) Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

19.1. INDICADORES DE LOGRO EN LA EVALUACION DEL PROCESO
ENSENANZA APRENDIZAJE

MATERIA: GRUPO:

A) ANALISIS Y REFLEXION DE LOS RESULTADOS ESCOLARES EN CADA UNA DE LAS
MATERIAS.

Analisis Reflexion (Aspectos
positivos/ propuestas de
mejora)

B) ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

INDICADORES DE LOGRO: 0 1 2 3

Materiales

Recursos didacticos

C) DISTRIBUCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS.
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INDICADORES DE LOGRO

La seleccion y temporalizacion de saberes basicos ha sido adecuada.

La seleccion y temporalizacion de actividades ha sido adecuada.

La seleccion de espacios ha sido adecuada.

D) METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS UTILIZADOS.

INDICADORES DE LOGRO

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccién sobre el tema para
motivar a los alumnos y saber sus conocimientos previos.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a lag
necesidades e intereses de los alumnos el maximo posible.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y justificado el plan de trabajo
(importancia, utilidad, etc.), y han sido informados sobre los saberes basicos
correspondientes

Las pruebas se han realizado en base a los criterios de evaluacion asignados.

Uso la revision de los examenes con los alumnos para que éstos puedan aprender de
sus fallos.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de agrupamiento,
y han favorecido la adquisicion de las competencias especificas.

Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y doy pautas para la
mejora de sus aprendizajes.

Se ha proporcionado al alumno informacion sobre su progreso.

Se han facilitado a los alumnos distintas estrategias de aprendizaje.

Se utilizan las TIC en los procesos habituales de aprendizaje de los alumnos.

Como consecuencia de los resultados de la evaluacion se modifican las estrategias
didacticas para favorecer la motivacion del alumnado.

E) ADECUACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

INDICADORES DE LOGRO

La ponderacion de los criterios de evaluacion ha sido la adecuada.

Los criterios de evaluacion evaluables han sido los referentes para la elaboracionde]
pruebas.

Al finalizar la evaluacion, se han tenido en cuenta todos los criterios de evaluacion
evaluables.
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F) ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EMPLEADOS.

INDICADORES DE LOGRO

Se realiza una evaluacion inicial que permita obtener informacion sobre los
conocimientos previos, destrezas y actitudes de los alumnos.

Se han utilizado los instrumentos de evaluacion previstos en la programacion

Se han utilizado instrumentos de evaluacion variados para evaluar los aprendizajes de
los alumnos.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccion, autoevaluacion Yy
coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y procedimientos para recuperar la materia, aj
alumnos con alguna evaluacion suspensa, o con la materia pendiente del curso
anterior, o en la evaluacion final ordinaria.

Los alumnos han sido adecuadamente informados sobre el proceso de evaluacion:
criterios de calificacion y promocion, etc.
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